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Besondere Merkmale des H4n

Vielen Dank, dass Sie sich fir den ZOOM H4n Handy-Recorder (im Folgenden H4n genannt) entschieden haben.

Das H4n bietet die folgenden Betriebsarten:

¢ Handlicher All-in-One-Recorder

Mit dem H4n konnen Sie zu jeder Zeit und an jedem Ort eigene Musik aufneh-
men und komponieren. Der H4n bietet trotz seines sehr kompakten Designs und
einem Gewicht von nur 280 g hochwertige Stereo-Kondensatormikrofone in einer
XY-Anordnung, einen internen Lautsprecher, Aufnahmemdoglichkeiten auf SD-
Karte, einen Mixer sowie interne Effekte.

¢ Von der AuBBen- bis zur Mehrspuraufnahme

Der H4n bietet unterschiedliche Aufnahme-Modi: Der <STEREO Mode> ist
fiir hochwertige Stereoaufnahmen vorgesehen, wihrend Sie im <4CH Mode>
zwei unterschiedliche Klangquellen aufnehmen kénnen. Im <MTR Mode> kénnen
schlieBlich vier Tracks aufgenommen und zwei Tracks zeitgleich wiedergegeben
werden. Sie kénnen eine einzelne Melodie oder auch eine ganze Band direkt und
sofort aufnehmen. Sie konnen Klangsamples in der Natur mitschneiden oder eigene
Songs komponieren, indem Sie die Vocals und andere Instrumente auf mehrere
Tracks aufnehmen.. Im <STAMINA Mode> konnen im Batteriebetrieb bis zu 11
Stunden mitschneiden.

¢ Neu entwickeltes XY-Stereomikrofon mit einem variab-
len Achswinkel von 90 bis 120 Grad integriert

Dank seiner Mobilitdt und den integrieren Mikrofonen empfiehlt sich der H4n
fiir ganz unterschiedliche Aufnahmesituationen. Wenn Sie eine grofere Klang-
quelle aufnehmen mdchten, betreiben Sie die Mikrofone in einem Achswinkel
von 120 Grad. Bei einer kompakteren Quelle wihlen Sie den 90°-Achswinkel
und richten die Mikrofone genau auf die Quelle aus. In beiden Fillen arbeiten
die Mikrofone mit demselben XY-Verfahren, so dass Sie natiirlich klingende
Stereoaufnehmen ohne Phasenprobleme erzielen.

*XLR/Klinken-Kombibuchsen zum direkten Anschluss
von Mikrofonen und Gitarren

Wir haben den H4n mit verschiedensten Anschlussmdglichkeiten versehen, um
ganz unterschiedliche Quellen aufnehmen zu konnen. Sie kénnen am H4n - trotz
seiner Grofie - Stereo- und Kondensatormikrofone sowie Instrumente wie Gitar-
re, Bass, Keyboard etc. direkt anschlieen.

eZudem kann er als Audio-Interface/SD-Kartenleser fiir
einen Computer benutzt werden

Die integrierte Hochgeschwindigkeitsschnittstelle (USB 2.0) erlaubt einen direk-
ten Anschluss an den Computer. Zudem konnen Sie den H4n als Audio-Interface
mit integrierten Effekten verwenden (Samplingrate 44,1 kHz). SchlieBlich
konnen Sie den H4n als Kartenlesegerit fiir Inren Computer nutzen. Bei Bedarf
konnen Sie die aufgenommen Dateien auch auf den Computer tibertragen, um
diese dort mit Hilfe einer DAW-Software als Audio-CD zu brennen.

¢ Weitere interne Funktionen: Tuner/Metronom/Karaoke

Der H4n kann als herkdmmliches chromatisches Stimmgerit benutzt werden.
Dartiber hinaus unterstiitzt er auch auBergewéhnliche Stimmungen wie z.B.
fiir7-saitige Gitarren oder 5-saitige Bisse. Zum Uben oder fiir die Mehrspurauf-
nahme hilt der H4n eine Metronom-Funktion bereit.

Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit im Bereich von 50% bis 150% variie-
ren.

Zudem wurden viele weitere praktische Merkmale wie eine zentrale Loschfunkti-
on fiir Stereo-Dateien sowie eine Karaoke-Funktion integriert, die Moglichkeiten
zur Steuerung der Tonhohe, zum Erlernen der Sprache sowie zum Training der
Stimme bietet.

Um die einzelnen Funktionen des H4n zu verstehen und in der Praxis zu verwenden, sollten Sie dieses Handbuch sorgfaltig durchlesen.

AnschlieBend bewahren Sie das Handbuch mit der Garantiekarte an einem sicheren Ort auf.



Das H4n ist das ideale Werkzeug fur folgende Anwendungen

Gesangsaufnahmen Aufnahme akustischer Gitarren Klavierabende
Aufnahme von Live-Konzerten Bandproben Digitalisierung analoger Klangquellen
Mitschnitt von Konferenzen Jede Art von AuBenaufnahmen Schlagzeug-Aufnahme
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Sicherheitshinweise fiir den Anwender

SICHERHEITSHINWEISE

In diesem Handbuch dienen die Warn- und Sicherheitssym-
bole dazu, Sie auf Probleme oder Gefahren hinzuweisen:
Lesen Sie diese Passagen, um Probleme zu vermeiden.
Diese Symbole haben die folgende Bedeutung:

Missachtung und Fehlbedienung kénnen zu
schweren Verletzungen bis hin zum Todesfall fuh-
Wirniang €N,

Missachtung und Fehlbedienung kénnen zu
Verletzungen oder zu Schaden am Gerét flhren.

Worsiaht

Bitte lesen Sie die folgenden Sicherheitshinweise und Vor-
kehrungen durch, um das H4n gefahrenfrei zu benutzen.

Stromversorgung

Da die Leistungsaufnahme des Gerats relativ hoch
ist, sollten Sie es wenn mdglich immer mit einem
Netzteil betreiben. Verwenden Sie im Batteriebe-
trieb Alkaline- oder NiMH-Batterien.

Warniang

[Betrieb mit Netzteil]

* Verwenden Sie Netzteil mit innenliegendem Plus-
pol, 5V DC und 1 A (ZOOM AD 14 A/D). Jedes
andere Netzteil kann zu Schéden am Gerét fuh-
ren und stellt ein Sicherheitsrisiko dar.

e SchlieBen Sie das Netzteil an einer Steckdose
an, die in dem vorgeschriebenen Spannungsbe-
reich arbeitet.

* Wenn Sie das Netzteil aus der Netzbuchse
entfernen, ziehen Sie immer am Netzteil selbst,
jedoch nicht am Anschlusskabel.

* Bei Gewitter oder langerer Lagerung ziehen Sie
das Netzteil aus der Netzbuchse.

[Batteriebetrieb]

* \erwenden Sie zwei herkémmliche 1,5 Volt Bat-
terien vom Typ AA.

® Das H4n bietet keine Lademdglichkeit. Stellen
Sie anhand der Beschriftung der Batterien sicher,
dass Sie den richtigen Typ verwenden.

¢ Wenn Sie das Gerat fUr langere Zeit nicht nutzen,
entfernen Sie die Batterien.

¢ \Wenn die Batterien ausgelaufen sind, sdubern
Sie das Batteriefach sowie die Kontakte, um alle
Reste der Batterieflissigkeit zu entfernen.

* Im Betrieb sollte das Batteriefach immer ge-
schlossen sein.

Betriebsumgebung

Zum Schutz vor unvorhergesehenen Problemen
oder Fehlfunktionen sollten Sie den H4n nicht un-
ter folgenden Bedingungen verwenden:

® extremen Temperaturen

 Hitzequellen wie Heizstrahlern oder Ofen

© hoher Luft- oder Umgebungsfeuchtigkeit

¢ Staub oder Sand

 starken Erschitterungen.

Wniang

Handhabung

¢ Stellen Sie niemals Flussigkeitsbehélter wie Va-
sen auf das H4n, da das zu einem Stromschlag
flhren kann.

e Stellen Sie keine Feuerquellen wie Kerzen auf
dem H4n ab, da das zu Branden fuhren kann.

 Das H4n ist ein Prazisionsgerat. Uben Sie keinen
UberméBigen Druck auf die Tasten und Reg-
ler aus. Lassen Sie das Gerat nicht fallen und
schutzen Sie es vor StéBen oder mechanischem
Druck, da dies zu Schaden flihren kann.

* Achten Sie darauf, dass keine Fremdkorper
(MUnzen, Nadeln etc.) oder Flussigkeiten (Wasser,
Alkoholika, Limonade etc.) in das Geréat gelangen.

* Platzieren Sie den Lautsprecher des H4n nicht
in der N&he von anderen Prazisions- (Uhr oder
Computer), elektronischen Medizininstrumenten
oder Magnetkarten.

Wniang

Worsiaht

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen
Bevor Sie Kabel einstecken oder abziehen, mlssen Sie
das H4n und alle angeschlossenen Gerate ausschal-
wersiane  ten. Vor dem Transport missen alle Kabel und der
Netzadapter vom H4n abgezogen werden.

Anderungen am Gerit
Offnen Sie niemals das Gehause des H4n und ver-
suchen Sie nicht, das Gerat zu modifizieren. Das
warmng  kann zu Schaden am Gerat flhren.

Lautstérke
Zum Schutz vor Hérschéden sollten Sie das H4n
nicht langer mit voller Lautstérke betreiben.

Worsioht

GEBRAUCHSHINWEISE

Elektrische Einstreuungen

Aus Sicherheitsgriinden bietet das H4n gréBtmdglichen
Schutz vor elektromagnetischer Strahlung im Inneren des
Gerétes und von auBen. Geréte, die gegenuber diesen
Interferenzen sehr empfindlich sind oder starke elektroma-
gnetische Strahlung ausgeben, sollten nicht in der Nahe
des H4n betrieben werden, da Einstreuungen nicht ganzlich
ausgeschlossen werden kdnnen.

Elektromagnetische Interferenzen kénnen bei allen elektroni-
schen Geraten, darunter auch dem H4n, Fehifunktionen und
Datenverluste auslésen. Beachten Sie diese Punkte, um
das Risiko eventueller Schaden moglichst gering zu halten.

Reinigung

Verwenden Sie zum Reinigen des H4n ein trockenes Tuch.
Falls ndtig, befeuchten Sie das Tuch leicht. Verwenden Sie
keine aggressiven Reinigungs-, Losungsmittel (wie Farbver-
dunner oder Reinigungsbenzin) oder Wachse, weil diese die
Oberfléache angreifen und beschadigen kénnen.

Bitte bewahren Sie dieses Handbuch als
Referenz an einem geeigneten Ort auf.
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Hinweis zum Urheberrecht

B Aufnahme von Live-Konzerten
Viele Kiinstler und Veranstaltungsorte erlauben weder eine Aufnahme noch das

Fotografieren und suchen am Eingang nach Kameras und Recordern. Selbst
wenn die Aufnahme erlaubt ist, so besteht in keinem Fall das Recht, diese ohne
die Einwilligung des Veranstalters zu verkaufen, zu verbreiten oder ins Internet

zu stellen. Die Verletzung von Urheberrechten ist ein Verbrechen.

B Brennen von Musik und Klangdateien
Das Sichern von Musik auf CD, als MP3 und auf anderen Medien kann ebenso

wie die Wiedergabe von Dateien fiir den eigenen Gebrauch als Verletzung des

Urheberrechts angesehen werden.

007

Warenzeichen:
¢ Die SD- 1 nd SDHC-&vmhole sind Warenzeichen.
=1

® Der Einsaw der MPEw Layer-3 Audiokompressionstechnologie ist von Fraunhofer IS und
Sisvel SpA lizenziert.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der US Microsoft Corporation.

* Mac OS und Macintosh sind Warenzeichen der Apple Inc.

e Steinberg und Cubase sind eingetragene Warenzeichen der Steinberg Media Technologies
GmbH.

* Die Namen der Hersteller und Produkte sind Warenzeichen des jeweiligen Besitzers oder auf
ihn eingetragen.



Los geht's
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1-1 Verlauf der Aufnahme mit dem H4n

009

Im Folgenden ist der grundlegende Ablauf der Aufnahme mit dem H4n beschrieben. Abh&ngig von der Quelle und dem Zweck der Auf-
nahme konnen Sie zwischen verschiedenen Einstellungen beziglich der Aufnahmequalitat wahlen. Dank des internen Gitarren- und Mic-
Modellings, den Mehrspuraufnahmemdéglichkeiten sowie der Option, eigene Mikrofone zu verwenden, kénnen Sie den H4n an jede Auf-
nahmesituation anpassen und sich dort beweisen. @ ™

inrichtung

Verkabelung

Wahlen Sie Einrichten der

den Modus ( X X X X X X X I

mit anderen XXXXX] Einschalten EXK KX
Geraten

Aufnahme-
Methode

/\ R \_ A \ Y,
e p . / \ \
1) Der H4n bietet interne Mikrofone sowie zwei e - ~ - N\
Eingangsbuchsen mit Phantomspeisung zum Be- 2) Die vier Modi STEREO, 4CH, 3) Sie kénnen Ihre bevorzugten
trieb externer Mikrofone. Ein USB-Kabel zum . MTR & STAMINA empfehlen sich Einstellungen auswéhlen.
Anschluss an den Computer wird mitgeliefert. : fiir verschiedene Quellen und die Be- ¢ AUTO REC
Der H4n wird tiber Typ-AA-Batterien oder eine E arbeitung/Ausgabe der Aufnahmen. « REC LEVEL AUTO
Plug-In-Spannungsquelle betrieben. :
: llild  STEREO-Modus *Locurt
: =] * COMP/LIMIT
* 4ACH ¢ MONO MIX
. ==¥ 4CH-Modus
: == * TUNER
. MTR * METRONOME
. ! MTR-Modus
. S| ¢ EFFECT/PATCH
: * KARAOKE
ceeeee @ STAMINA-Modus etc.
») @ 20 @
\. J . J \. J




Wiedergabe

zur Kontrolle

A

NEUAUFNAHME
(neue Aufnahme
von Anfang an)

A

Passen Sie den
Ausgang an

A

Aufnahme im STEREO/
STAMINA-Modus......... S.049

Aufnahme im 4CH-Modus
............... S.053

Aufnahme im MTR-Modus
............... S.055

5) Der H4n bietet sehr komfortab-
le Méglichkeiten, eine Aufnahme
schnell wiederzugeben, bestimmte
Abschnitte zu markieren/aufzuru-
fen oder eine Auswahl innerhalb

der Aufnahme zu wiederholen:

\

6) Im MTR-Modus konnen Sie
mit Hilfe der Punch-In-/Out-
Funktion bestimmte Abschnitte
neu aufnehmen und so korrigie-
ren.

* PUNCH-IN/OUT

7) Die Aufnahmen werden als
FILES und PROJECTS gesichert
und konnen vielfiltig bearbeitet
werden.

¢ FILE INFORMATION
e FILE MP3 ENCODE

N\

¢ PLAY MODE etc. « FILE STEREO ENCODE
e AB REPEAT * DIVIDE
» SPEED « MOVE
e MARK LIST * BOUNCE
etc. etc.
»» »» »N
J J
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1-2 Schnellanleitung fir die Aufnahme im [STEREO-MODUS]

Im Folgenden lesen Sie eine grundlegende Anleitung zur Aufnahme Uber die internen Stereomikrofone und einen internen Lautsprecher

im STEREO-MODUS.

l

Power-Schal-

ter auf ON

[POWER]-
Schalter aktiv.

YER =1, 88

2C0M

[LINKE SEITE]

[VORDERSEITE]

Im Fall einer falschen Modus-
Anzeige oder einem falschen Screen

STEREO
Modus-Anzeige
leuchtet auf

[OBERSTER STEREO-
SCREEN]

100:00:00:000 @
WL STE-B88, WAY

i
HB82:24:27

MIC-Taste leuchtet auf
*Schaltet die internen
Mikrofone aktiv.

N @

L <
.

MIC-LED leuchtet

D

Signal der internen Mikrofone

Aufnahme-
bereitschaft

o
- -
J'H!::! -
=y

blinkt

Neue Datei wird angelegt

blinkt

nQo: 00 00:000@

Héren Sie den Aufnahme-
pegel am Eingang ab

oo

Seee

Driicken Sie
hier, um zu
-..1';'- stoppen.

..........................



SR Add EINGANGS-

PEGELS

ABSENKEN ANHEBEN

Stellen Sie den Aufnah-
mepegel fiir die Ein-
gangsquelle ein

i)

[RECHTE SEITE]

.
.

o N gy

.

.

5

Start der
AUFNAHME

leuchtet
auf

Counter lauft

Aufnahme-
| Symbol

¢00:00:03:037m
(HIAESTE=A81. WAY

L®

End8

Y

Neuaufnahme nach Pause
Counter kehrt nicht auf 0 zuriick

®ic  Der Marker ist gesetzt
Wird der Datei im WAV-Format +
hinzugefiigt H

..................................

6

Stoppen der

AUFNAHME

e
»

leuchtet
nicht

Counter springt auf 0:00:00:00:000
|

100:00:00:000@
(MIAESTE=AB1. WAY

Im Detail  )))) @

[WIEDERGABE] [STOP]

Ausgabe: Interner Lautsprecher

Im Detail  )))) @

012
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2-1 Name und Funktion jedes Parts

[VORDERSEITE] [R[]CKSEITE]
90/ 120° P
Variable XY-
Stereomikrofone
(eingebaut)
Eingangsbuchsen fir externes
STEREQ/4CH/MTR- Stereomikrofon

Modus-Anzeige

Hintergrund-
beleuchtetes Display

Integrierter Mono-Lautsprecher

Pl iy 7] = g T ﬁ Montage6ffnung fur Stativ
STEREOQ/4CH/STAMINA- T 9 9
Modus
[1] <FOLDER> )
[2] <FILE> Batteriefachabdeckung

[3] <SPEED>*STEREO-Modus

[4] <WAV/MP3> Schalter fi
*STEREO/4CH-Modus S'(I:'Ai/l I(la\erUI(/I g
-Modus
* Im MTR-Modus
Tasten flr
TRACK 1], [2], [3], [4] gl;fi"ﬁlﬂq.:

INPUT: Tasten flr
MICI 1], [2]

LOCATOR-Tasten

[REC]-Taste

013



[RECHTE SEITE] [LINKE SEITE] [UNTERSEITE]

: | . “ : Buchse DC5V-NETZTEIL

Buchse fiir optionale

M

o

]
18]

[DIAL] Fernsteuerun
= g
é % T § ® N
@ E Ausgangsbuchse
E [MENU]-Taste .§? [LINE/PHONE]
¥ s Haltegurt
E E
ot REC LEVEL [ +/ -] VOLUME[+/-]
. ] XLR/STANDARD-  XLR/STANDARD-
BUCHSE BUCHSE
i | USB-Port Buchse INPUT [1]  Buchse INPUT [2]
&I SD-Karten-Einschub gE
— AR\ sy L POWER-Schalter

HOLD-Schalter

@]
9]

014
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2-2 Installation von Zubehor und Optionen

Das folgende Zubehdr ist im Lieferumfang des H4n enthalten.
Stellen Sie zuerst sicher, dass alle Zubehdrteile (und Optionen) vorhanden sind.

SD-KARTE

NETZTEIL
(ZOOM AD-14A/D)

015

WINDSCHUTZ

=

N

1

MIKROFONSTATIV-ADAPTER

SCHUTZCASE

Bedienungsanleitung
DAW-Kurzanleitung

Cubase LE4



*So verwenden Sie den Windschutz

Bei Auflenaufnahmen sollten
Sie die internen Mikrofone
mit diesem Windschutz vor
Windgerduschen oder -stéfen
schiitzen.

*So verwenden Sie ein Mikrofonstativ

Mikrofon-
stativ-Adapter (Zubehor)

Verwenden Sie den Mikrofon-
Stativadapter (Lieferumfang),
um den H4n sicher auf einem

Mikrofonstidnder zu montieren.

7

Mikrofonstativ

Fernbedienung
(optional erhéltlich)

;

Yol Joic,
E ®E® OO
®®

[VORDERSEITE]

s

[SEITENTEIL]

Betrieb der
Fernbedienung

n»

016
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3 Batterie-/Netzanschlusseinstellung

.
Der H4n-Recorder kann Uiber Netzstrom oder Batterien betrieben werden.

* Netzanschluss * Installation der Batterien Offnen Sie die Batteriefach-
Ein Netzteil wird mitgeliefert. Setzen Sie zwei Typ-AA-Batterien (IEC R6) ein abdeckung.
ANMERKUNG:

Power muss inaktiv sein!

Wenn Sie die Batteriefachabdeckung 6ffnen,
das Netzteil anschlieBen oder entfernen, muss
das Gerat ausgeschaltet sein: Andernfalls
kénnen die Aufnahmen beschadigt werden.

Setzen Sie zwei Typ-AA-Batte-
2 rien in richtiger Polung ein

+/=). .
* Abbildung: Offnen der Batteriefachabde-
ckung und Einsetzen der Batterien

Aktivieren Sie den Schalter

fir den Stamina-Modus.

* Abbildung: Stamina-Schalter aktiv

<« : Normalbetrieb (liber Netzteil, Batterien)

ON: Stamina-Modus ist aktiv (Eco-Betriebs-
modus fUr Batteriebetrieb)

Angeschlossenes
Netzteil
Zoom AD-14

4 SchlieBen Sie die Batterie-

Der Einsatz eines anderen als fachabdeckung.
* Abbildung : SchlieBen der Batterie-

des mitgelieferten !tletztells fachabdeckung.
kann zu Problemen fiihren.

[ Siehe: 13" Beschreibung des Stamina-Modus. S.037 ]

017



¢ Ungeféahre Betriebsdauer der Batterie

herkdmmlicher

Betrieb Uber 6 Stunden

Alkaline-Batterie

im Stamina-

a 11 St
Betrieb tber 11 Stunden

* Ungef. Betriebsdauer bei durchgehender Aufnahme im
Format WAV 44,1 kHz/16 Bit.

¢ Betriebsdauer der Batterie

Wenn die Meldung “Low Battery!” eingeblendet wird,
miissen Sie das Gerit sofort ausschalten und die Batterien

wechseln oder das Netzteil anschliefen.

ANMERKUNG:

Geeignete Batterien

Sie kdnnen Alkaline- oder Nickel-Hydrid-Batterien verwenden.
Stromversorgung liber USB

Verbinden Sie den ausgeschalteten H4n Uber ein USB-Kabel
mit dem Computer: Das Gerat wird automatisch Uber die USB-
Bus-Power aktiviert. Diese Funktion steht nur im Betrieb als SD-
Kartenleser oder Audio-Interface zur Verfiigung.

HINWEIS:

So Uberpriifen Sie die Betriebsdauer der Batterie

Der H4n kann die Restkapazitat der Batterie bei Angabe des be-
nutzten Batterietyps genau kalkulieren.

Speicherdauer fiir die Einstellung <DATE/TIME>

Wenn die Stromversorgung aufgrund leerer Batterien ausfallt,
speichert der H4n die Datums-/Zeiteinstellung flur drei Minuten.
Wenn diese Zeitspanne vortber ist, wird die Einstellung auf den

R
100:00:00:000& Wern e Kaoastil

Low Batterul der Batterien zur Neige
geht, wird die Meldung

D “Low Battery” alle zwei
Sekunden eingeblendet.

-
EOLERHIERLI] kurz danach wird das

Geréat ausgeschaltet.

urspriinglichen Wert zurlickgesetzt.
Anzeige im Screen fiir die Spannungsversorgung

:00:00:000m| [:00:00:000

[EISTE=-881. WAY [EISTE=B81. WAY

I I

ﬂ (= HE ﬂ = -
Batteriebetrieb Netzbetrieb

Siehe: 1S <USB-BUS-POWER> @EED
Siehe: 1S <BATTEREE-TYP> 5.128

018
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4-1 Power On/Off: So verwenden Sie den Power- und Hold-Schalter

HOLD-Schalter

35 POWER-Schalter

019

[Vorbereitung]
Alle Gerate miissen ausge-
schaltet sein.

2 Setzen Sie die SD-Karte
ein.

[Einschalten/Start]
Aktivieren Sie den Power-
Schalter.

YER=1.88

20C0M

Schalten Sie die ange-
schlossenen Instrumente
und Lautsprecher nach-
einander an.

POWER ON / STARTEN

Anmerkung

* Regeln Sie zuerst die Lautstarke der am
H4n angeschlossenen Instrumente und
Abhdrlautsprecher herunter.

* Wenn beim Booten
"No Card" erscheint,
prifen Sie, ob die
SD-Karte richtig
eingesetzt ist.

Das Display blendet beim Bootvorgang
,Reset DATE/TIME®

ein: Datum und Zeit
. Reset DATE/TIME
werden zurlckge-

setzt.
Siehe: S.028
<DATA/TIME>

HINWEIS: Einschaltvorgang

Um mehr als ein Ger&t anzuschlieBen,
schalten Sie diese in dieser Reihenfolge ein:

AN AN AN

AN




POWER OFF / AUSSCHALTEN

[Vorbereitung]
Schalten Sie zuerst die Abhéranlage
und dann die Instrumente aus.

[Power Off _ Ausschalten]
Aktivieren Sie den Power-Schal-
ter.

200:00:00:000

GoodBve See You!

FEER

* Screen beim Ausschalten

HINWEIS: Ausschaltvorgang

HOLD-Funktion

Der H4n bietet eine HOLD-Funktion, mit der
jede Bedienung der Tasten verhindert wird: Da-
durch lassen sich Fehlbedienungen wéhrend der
Aufnahme ausschliefen.

Um die HOLD-Funktion zu verwenden,
schieben Sie den Power-Schalter auf HOLD.

200:00:00:000@

Kev Hold

G-

* Anzeige 'Key Hold'
Wenn Sie bei aktiver HOLD-Funktion eine
Taste auslosen, blendet das Display fiir zwei
Sekunden ,Key Hold* ein. Um den HOLD-
Modus zu verlassen, setzen Sie den Power-

Schalter auf die urspriingliche Stellung zuriick.

020
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4-2 Wie Sie die [REC]- und Locator-Tasten verwenden

Abhangig vom gewahlten Modus haben die Tasten [REC], [STOP], [PLAY/PAUSE], [FF] und [REW] unterschiedliche Funktionen.

[VORDERSEITE]

T T

Locator-Tasten

[REC]-Taste

STEREO/4CH/STAMINA-MODUS

[REC]-Taste
S Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
b JI P und setzt den Counter auf 0 zuriick
2y
- Startet die Aufnahme: Der Counter

lauft los

el Wiedergabe  Setzt einen Marker (nur WAV-Dateien)

— LOCATOR-TASTEN
im ;g [STOP]-Taste
- AOLEUEREUEINES Stoppt die Aufnahme und setzt den
bereitschaft, Aufnahme-
Eae Counter auf 0

Wiedergabe, Wiederga- Stoppt die Wiedergabe und den
be-Pause Counter

frn}

[PLAY/PAUSE]-Taste

Startet die Wiedergabe: Der Counter lauft los

Aufnahme wird voriibergehend pausiert und
Pause wieder gestartet

Startet die Aufnahme: Der Counter lauft los

. Wiedergabe wird vorlibergehend pausiert
Wiedergabe, Pause g wieder gestartet

i m‘} [FF], [REW]-Tasten

Py Kiirzer als eine Sekunde driicken
|i Lo

d1-r~-j

[FF]-Taste blendet die néchste Datei ein
Wiedergabe [REW]-Taste springt zum Anfang der Datei

* Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
wurde, wird diese Markierung angefahren.

Langer als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor-
und Ruckspulen

Je langer Sie drlicken, desto héher ist die Ge-
schwindigkeit. Am Ende oder Anfang der Datei
wird gestoppt.

Wiedergabe pausiert.

5

.f.:Ej

.f._.?._“ )
=

S

Aktivieren der Overwrite-Aufnahme

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft

Halten Sie die Aufnahme an (Sie kdnnen die
Wiedergabe bei der Aufnahme fortsetzen)

Stoppt die Aufnahme und setzt den Counter
auf 0

Stop

Aufnahme/-bereitschaft
Wiedergabe

Aktiviren der Always new-Aufnahme
Stop Stoppt die Aufnahme und den Counter

Aufnahmebereitschaft

Starten Sie die Aufnahme: Der Counter lauft
los

——LOCATOR-TASTEN

[STOP]-Taste

Aufnahme Stoppt die Aufnahme und den Counter

Wiedergabe Stoppt die Wiedergabe und den Counter
m Pause Transport wird angehalten
[PLAY/PAUSE]-Taste

Stop Startet die Wiedergabe

Overwrite-Modus: Keine Funktion
Modus Always new : Aufnahme wird unterbrochen

Aufnahme

SUERIMEREEIECIEN Startet die Aufnahme: Der Counter l&uft los

Wiedergabe Wiedergabe wird voribergehend ausgesetzt

[FF] [REW]-Tasten

Kurzer als eine Sekunde driicken
[FF] : Vorspulen in Sekunden-Schritten

Stop

Wiedergabe [REW]: Springt zum Anfang der Datei
Pause Langer als eine Sekunde driicken

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts,
Vor- und Ruickspulen




4-3 So verwenden Sie die Tasten der Tracks [1], [2], [3] und [4]

Abhangig vom gewahlten Modus haben die Tasten der TRACKS [1] - [4] unterschiedliche Funktionen.

[Vorderseite]

TRACK [1]-[4]

Schalten Sie die Tracks von ‘RECORDING’ auf

Um mit der Aufnahme zu beginnen,driicken Sie die Nummer
des Tracks, auf dem Sie aufnehmen mdchten: Er wechselt in
Aufnahmebereitschaft. Die Taste des Tracks leuchtet auf.

Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Track und
die Eingangsquelle vor

Nach der Auswahl des Tracks stellen Sie die Eingangsquelle
ein. Mit der INPUT-Taste kénnen Sie mono oder stereo aufneh-
men oder diese kombinieren.

Auswabhl eines

einzelnen Tracks Fiir Stereoeingénge

wihlen Sie zwischen
[MIC] und [1] [2]

L dlra Fa |

* Track #2-#4 sind iden-
tisch, drlicken Sie die
gewdlnschte Nummer

Fiir einen Mono-

Eingang wahlen Sie [1]

oder[2] i g

Auswahl von
_zwei Tracks

* Fur die Wahl des Eingangs
stehen folgende vier Kombi-
nationen zur Auswahl.

* Track #3 und #4
sind identisch

* Diese Funktionen stehen wéahrend

g nicht zur Verfligung. Y,

der Aufnahme und Wiedergabe

STEREO/4CH/STAMINA-MODUS

Wechseln Sie in das Menii
<FOLDER SELECT>

‘Wechseln Sie in das <FILE>-Menii

1 Wechseln Sie in das <SPEED>-Menii
fomeed  (qur STEREO-MODUS)

i Wechseln Sie in das <REC FORMAT>-
frmmmmell . Menii (STEREO MODE,4CH MODE)

* Nur mdglich, wenn keine Aufnahme/Wiedergabe aktiv ist.

- J

HINWEIS:
Auch wenn Sie die Taste eines Tracks auslo-
sen, der auf Stereo-Link eingestellt ist, wer-
den die anderen zwei Tracks angesprochen
und angepasst.

[Siehe: > STEREO LINK S.060 ]

022
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4-4 Wie Sie die Eingangstasten [MIC], [1] und [2] verwenden

Abhangig vom gewahlten Modus haben diese Tasten unterschiedliche Funktionen.

[VORDERSEITE]

L INPUT[1]&[2]
Tasten

STEREO/STAMINA-MODUS

Wiihlen Sie INPUT [MIC] oder INPUT [1] [2] = das zugehérige Licht leuchtet auf.
Unabhingig von der Auswahl von INPUT [1] oder INPUT [2] ist das weitere Vorgehen
identisch. Beide Tasten leuchten nach der Auswahl auf (und reagieren daher nicht mehr)
Alle Anderungen beziiglich der Eingangsquelle wie [REC LEVEL] werden fiir das gewiihlte
Ziel vorgenommen. * Wenn der gewihlte Eingang iibersteuert, blinkt die zugehdrige Taste.

4CH-MODUS

Wihlen Sie alle Eingangsquellen wie [MIC], [1] und [2] = [MIC], [1] und [2] leuchten.
Wenn Sie in den 4CH-Modus wechseln, empfingt der H4n zwei Stereosignale von [MIC]
und [1] [2]. Wenn Sie die leuchtende Taste driicken, wird der zugehorige Eingangspegel

eingeblendet: Sie konnen ihn nun mit [REC LEVEL] verindern.
* Wenn der Eingang tibersteuert, blinkt die zugehorige Taste.

MTR-MODUS

Nehmen Sie die Einstellung individuell fiir [MIC], [1] und [2] vor (abhingig vom Ste-

i reo- oder Monobetrieb = die zugehdérige Taste leuchtet).
L) Sie konnen INPUT [MIC], [1] und [2] individuell auswéhlen
!32‘:&::'; « Fiir die internen und ein externes Mikrofon verwenden mochten, wihlen Sie INPUT [MIC].
il * Wenn Sie ein externes Stereosignal verwenden mdochten, wihlen Sie INPUT [1] und [2]
an. Driicken Sie wahlweise die Taste INPUT [1] oder [2] und dann die andere Taste.
\_ * Wenn der gewihlte Eingang tibersteuert, blinkt die zugehorige Taste.
HINWEIS:
Wie entstehen Der Eingang des H4n kann bis maximal O dB Gbertragen. Wird dieser Pegel Uber-
Verzerrungen? schritten, treten Verzerrungen auf und der Aufnahmepegel muss reduziert werden.




4-5 Wie Sie REC LEVEL und VOLUME verwenden

Diese Tasten dienen zum Einstellen der Eingangspegel firr die Aufnahme und der Ausgangs-

lautstérke (fiir alle Modi identisch)

[LINKE SEITE]

REC LEVEL

'REC LEVEL' - IMMER IDENTISCHE BEDIENUNG

Die Aufnahmepegel von INPUT [1] & [2] werden in 100
Schritten von 1 bis 100 mit der Taste (+/—) eingestellt.

Driicken Sie ‘REC LEVEL’ = Einstellen

[RECHTE SEITE]

+ ()

Driicken Sie die Tasten

Ziel-Einstellung: [ MIC LE?EL:IBB—‘I

",
i

INPUT [MIC], [1] und
[2] und wéhlen Sie die i
Eingangsquelle, fir die | 48

Lh_l

£
-

Sie den Aufnahmepe- EILLEEEBE] | pogel wird verstarkt

} T
1-100
+: hdheres Gain

1
]
L

gel einstellen méchten.

—: geringeres Gain
Pegel wird reduziert

(C=)

=
-

=

Driicken Sie ‘VOL’ = Einstellen

Der Pegel des Lautsprechers und der Ausgangsbuchsen wird
in 101 Schritten (0 — 100) mit den Tasten (+/-) eingestellt.

VOLUME

[ {(3: YOLUME : 188 7}

L=
R I
“ig=h 1

!

0-100
+ @ Lautstérke wird verstarkt

-4i’ r
EuA@’5:89:18

- Lautstarke wird abgesenkt

024
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4-6 Wie Sie die [DIAL]- und [MENU]-Tasten verwenden

025

Das [DIAL] und die [MENU]-Tasten haben wéhrend der Aufnahme/Wiedergabe verschiedene Aufgaben.
Im Folgenden finden Sie grundlegende Erlauterungen zur Bedienung.

[RECHTE SEITE]

[DIAL]

[MENU]-Taste

Die grundlegende Bedienung mit [DIAL]

Drehen Sie das [DIAL] = Auswahl eines Eintrags

Mit dem [DIAL] kénnen Sie den Cursor in der Anzeige bewegen.

Auswahl
Driicken Sie das [DIAL] = die Auswahl wird bestétigt
Driicken Sie das [DIAL], um Ihre Auswahl zu bestitigen.
— zur Auswahl weiterer Optionen wechseln Sie zum néchsten Screen.
Driicken nach der Auswahl der Optionen wird der vorherige Screen eingeblendet.

-

Die grundlegende Bedienung mit der [MENU]-Taste

Aufrufen des [MENU]-Screens

Zur Auswahl der Aufnahme- oder Wiedergabe-Methode driicken Sie die Taste
[MENU] im obersten Screen im jeweiligen Modus.

Abbrechen einer Einstellung

Wenn Sie die Taste [MENU] wihrend der Einstellung auslésen, wird der Vorgang
abgebrochen und der vorherige Screen wird eingeblendet.

Um die Einstellung abzubrechen und direkt zum obersten Screen im jeweiligen Mo-
Langer Druckdus zu wechseln, driicken Sie die Taste [MENU] mindestens zwei Sekunden.




Bedienung, wenn der [ ]-Cursor eingeblendet wird (Einstellung Date-Time, Andern des Dateinamens etc.)

Mit dem [DIAL] bewegen

[DIAL]-Bedienung im obersten Screen

Sie den Cursor [].

Driicken Sie das [DIAL],
} um Zeichen und Ziffern zu
andern.

=00:00:00/000m Der ,Cursor‘ wird
[ ]wird bewegt.— L 030 tr)ﬂlt dertn EIDDIALA
Die Zeichen/Ziffern Cueigu. DIUIe
| DfE/TIME | DRTE/TIME werden invertiert DATE/TIME | Driicken (unterle-
| VERE_ /ADATH DAY VERR HAWTH DAY —Andern Sie das \ VERE HIMTH DAY gen) von [ ] kon-
2088 1 1 (TUE) 2888 1, 1 (TUE) | Zeichen/Ziffer mit dem FECRE] 1 1 (TUE) nen Sie den 'COUNTER' bedienen oder
B8 : a8 : 88 @6 : @8 : @8 Ll:;lsAL[]DTE[L]Jcterz 2;2 88 : 88 : 6@ in das Einstellungsment wechseln.
CANCEL :EW [R[Malrenu] | Auswahl zu bestéti- CANCEL :EEm * Nur im MTR-Modus verfugbar.

gen.

Bedienung, wenn die Optionen im Screen aufgelistet sind

Durch Drehen des [DIAL]
blattern Sie durch die
Auswabhllisten.

Driicken Sie

das [DIAL],

um lhre Auswahl zu bestati-

Uber das ,~¢ in den Auswabhllisten

NPUT SETTI

Dieses Symbol

—/[ ] wird bewegt gen. der vorherige Screen I G GRS I

| wird aktiviert AT |3 Optionen verfiig-

INPUT SETTING INPUT SETTING MONITOR ;LIHIT } bar sind. Unterle-

i LD CUT Ed i OFF INEUT SE 100N gen Sie den Pfeil

COMP/LIMIT> COMP/LIMITI> Tu [ FF und driicken Sie
MONITOR DFF MO )

LEYEL AUTO[OFF LEYEL AUTO[OFF das [DIAL], um zum ndchsten Screen zu

WFOLDER: 81 WFOLDER: 81 [ WFOLDER:B1 wechseln.
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5-1 Setzen Sie eine SD-Karte ein

Fir die Aufnahme wird eine SD-Karte bendétigt. Schalten Sie das Gerat vor dem Einsetzen/Auswerfen der SD-Karte in

jedem Fall aus.

[So installieren Sie die SD-Karte] [So entfernen Sie die SD-Karte]

Der Power-Schalter muss
inaktiv sein.

Der Power-Schalter muss
inaktiv sein.

Setzen Sie die SD-Karte im
H4n ein.

Driicken Sie die Karte in den

SD-Karten-Kapagzitat fiir Aufnahme (ungef.)

4GB SDHC-Karte

WAV 44,1 kHz/16 Bit

Aufnahmezeit

ungef. 380 Minuten

(gemessen fr Stereo-Track)

ungef. 68 Stunden

Stereo-Track)

027

Slot, um sie herauszunehmen.

ANMERKUNG:

POWER AUS!
Sie dirfen die SD-Karte niemals wahrend dem Betrieb einsetzen oder
auswerfen. Dadurch kénnen Daten zerstdrt werden.

HINWEISE ZUM EINSETZEN DER SD-KARTE

e Sie kdnnen 16MB-2GB und 4-32GB SD-
Karten verwenden. Informationen zu den
SD-Karten finden Sie auf der ZOOM-
Webseite: http://www.zoom.co.jp.

* Wenn Sie die SD-Karte auch fir Ihren  wyanung': Keine SD-Karte
Computer, eine Digitalkamera oder andere  beim Start eingesetzt.
Geréte verwendet haben, missen Sie diese
zuerst im H4n formatieren.

e \Wenn "No Card" beim Start eingeblendet
wird, stellen Sie sicher, dass die SD-Karte
richtig eingesetzt ist.

e \Wenn "Format Card" beim Start eingeblen-
det wird, wurde die Karte noch nicht im
H4n formatiert. Driicken Sie dazu das nicht erkannt. Driicken Sie

<YES>, um alle Daten zu 16-
[DIAL] und wahlen Sie die Taste OK. schen.

e Wenn "Card Protect" beim Start eingeblendet wird, ist der Schreib-

schutz aktiv. Schalten Sie den Lock-Schalter der SD-Karte um.

Mo Card

Format Card?

"Warnung": SD-Karte wird

[Siehe: 15> Einsatz der SD-Karte im H2/H4 @ ket }




5-2 Einstellen von Datum und Uhrzeit <DATE/TIME>

Jede Datei speichert automatisch auch das Datum und die Zeit. Fur die Dateisuche nach Datum
missen Sie das Datum und Uhrzeit nach jedem Batteriewechsel einstellen.

1

Driicken.

Wahlen Sie <SYSTEM> und

driicken Sie.

[ ] Y

KEL

oL
PLAY MODE {é}
SYSTEM
[CEE __ WFOLDER:81

-]
=

Wahlen Sie <DATE/TIME> und

driicken Sie.

| SYSTEM
IDATEZTINME 12
135ec

3
ALKALI

i

Rl= 1}

5

cken Sie.

Wihlen Sie <OK> und drii

DATE~TIME

YEAR  HOWTH DAY
2889 8 13 (TUE)

12 @ 34 : 56 (9
CANCEL GIEW

Stellen Sie YEAR—>MONTH—DAY—TIME
(Time: Minute: Sekunde) ein

Wiihlen Sie einen Eintrag im Screen <DATE/TIME>:

DATE-TIME

: YFRE _||1I!IHTH nAY
| 2888 1 1 (TUE

B8 : 98 : BA

Ty Sie [ ] mit
weaen

LANCEL : G0 ] Eer N

Driicken Sie das [DIAL].
* Die Ziffern werden invertiert dargestellt.

[Andern Sie die abgebildete Zahl]:

DATE-TIME

uERE_HOATH DAY
PELE 1 1 (TUED

B0 : B8 : @@
E— fer durch Drehen
L MIRIMENU | e [DIAL] aus.

Driicken Sie das [DIAL].
* [ ] wird wieder dargestellt.

Zur Auswahl be-

Wihlen Sie die Zif-

ANMERKUNG:

Wenn wéhrend dem Start “Reset
DATE/TIME” eingeblendet wird,
mussen Datum/Uhrzeit neu einge-
stellt werden.

Reset DATE/TIME

® \Wenn das Gerat fUr mehr als drei
Minuten ausgeschaltet wird, wer-
den Datum/Zeit wieder auf der
urspringlichen Wert zurlickge-
setzt.

* Diese Einstellung steht wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme nicht
zur Verflgung.
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6-1 Konfiguration: Verkabelung mit externen Geraten

Der H4n kann fir unterschiedliche Aufnahme-Anwendungen verkabelt werden.

029

Fernbedienung
(optional)

Kopfhorer

cl=c

Abhoranlage

s

Personal Computer (PC)

I rJ

=2

]
=

-
=

-
toT

[

INPUT: Instrument
(Gitarre)

@h—&

Stereo-
Mikrofone

itgeliefertes Netzteil des H4n

INPUT: Instrument
(Keyboard)

—

INPUT: Instrument
(Mikrofon)




6-2 Konfiguration: Interne Mikrofone

Hier werden die Sonderfunktionen der internen Mikrofone des H4n beschrieben.

Die hochwertigen Mikrofone in XY-Ausrichtung
liefern bei der Aufnahme fiir ein natiirliches Ste-
reobild.

Stereoaufnahmen werden meist durch eine V-formige An-
ordnung von zwei Mikrofonen realisiert. Durch ein Ver-
breitern des Winkels erzielt man eine hohere Stereobreite,
wenngleich dadurch Quellen in der Stereomitte schlechter
abgebildet werden, was zu Problemen in der Tiefenstaffe-
lung fiihrt.

Im H4n wurde das Stereo-System dahingehend angepasst,
dass die Mikrofone in einem X-Pattern zueinander stehen.
Durch Ausrichten der Mikrofone nach innen (bezogen
auf die Achse) kann der H4n einen groferen Bereich
abbilden, wobei die Signalquellen in der Mitte weiterhin
deutlich iibertragen werden. Gleichzeitig sind die Abnah-
mepositionen so zentriert, dass keine Phasenprobleme
zwischen dem linken und rechten Kanal auftreten.

AUSRICHTUNG DER MIKROFONE IM XY-PATTERN RICHTWIRKUNG MIT 90°, 120°

Aufnahme der Klangquelle um die Abnahmeachse Center 90

o g
o S
W L L
QP B
Normale Stereomikrofone Stereomikrofone im H4n

Stereobild bei identischer raumlicher Anordnung drentil

oS

Breit 120°

; | .
Zeitversatz > &)

Normale Stereomikrofone Stereomikrofone im H4n b b ¥R

030
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6-3 Konfiguration: Interne Mikrofone/externe Mikrofone mit Plug-In-Power

Die Eingangsbuchse fiir das externe Mikrofon bietet eine <PLUG-IN>-Spannungsversorgung.

[So aktivieren Sie die <PLUG-IN>-Versorgung]

“1aM0g-UJ-Bin|d 1w SUOJONI\ SUIA)XS /UL dusaju] uonelnbiyuoy I

Direkte Mikrofonabnahme

Platzieren Sie den H4n etwa 30 - 50 cm ent-

fernt von der Klangquelle.

Interne
Mikrofone Klangquelle &
30 - 50cm 3

Raum-Mikrofonabnahme

Stellen Sie sicher, dass sich alle

Klangquellen im Abnahme-

. . . -
winkel der internen Mikrofone | .

befinden. -

Interne
Mikrofone

INPUT [MIC]
HINWEIS:
Wenn Sie den H4n auf einem Tisch,
Stuhl, Dreibein oder Stander installie-
ren, sollten Sie Koérperschall (Stampfen,
Drums etc.) vermeiden.

031

e

Aufnahme mit externen Mikrofonen

Wiihlen Sie bei externen Mikrofonen die richtige
Einstellung.

Buchse fiir
externes Stereo-
Mikrofon mit
*Sie kénnen die Plug-In-Power
i internen und das
externe Mikrofon
. nicht gleichzeiti o
| verweiden. g(“-:;a.%‘:é}"\(

Hier kénnen Sie
ein Mikrofon

- _| anschlieBen.
i ¢ INPUT [MIC]
} ] — _‘:;
|i:-' r, .._E-' I 5
e | =
I:_.l:_-| 1
2
i ANMERKUNG:

Plug-In-Power und Phan-
tomspeisung kénnen nicht
wahrend der Aufnahme/Wie-
dergabe aktiviert werden.

Durch Driicken der Taste
STAMINA [MENU] fiir mehr als zwei Se-
= kunden beginnen Sie mit der

Bedienung im obersten Screen.

Driicken.

2

Wiéhlen Sie
<INPUT>
und driicken
Sie.

3

Wahlen Sie
<PLUG-IN>
und driicken
Sie.

4

Wahlen Sie
<ON> und
driicken Sie.

LG WFOLDER:81

A

INPUT SETTING
MONO MIX EFF

EE

| -]

[Hi@  WFOLDER:81

PLUG-IN POWER

LHIGE CANCEL:




6-4 Konfiguration: Anschliisse INPUT [1]/[2] und Phantomspeisung

An INPUT [1] und INPUT [2] kbnnen Sie eine Gitarre, einen Bass, ein Keyboard etc. anschlieBen.

Anschluss von Instrumenten

Eine Gitarre oder einen Bass kon-
nen Sie direkt an INPUT [1] oder

INPUT[1]

INPUT[2]

INPUT [2] anschlieBen.
Ein Keyboard mit Stereoausgéingen
wird parallel an INPUT [1] und IN-
PUT [2] angeschlossen.

Anschluss eines Mikrofons

Um Mikrofone anzuschlieBen, verbinden Sie die XLR-
Stecker mit INPUT [1] und INPUT [2]. Sofern Sie Phantom-
spannung (fiir Kondensatormikrofone) benétigen, aktivieren
Sie die folgende Einstellung.

A ; Dynamisches

r}.-x Mikrofon

Kondensator-
Mikrofon
*fiir Phantom-
speisung

E;ﬂl’l’m

mazea
LU

ANMERKUNG:

Einige Kondensatormikrofone
kénnen nicht mit +24V Phan-
tomspeisung betrieben werden.
Im Vergleich zu der Einstellung
+48V wird jedoch weniger Leis-
tung der Batterie verbraucht.

[So aktivieren Sie die <PHANTOM>-Speisung]

FREC
[——=
=

bl (MENU] fiir mehr als zwei
Sekunden beginnen Sie mit der

Durch Driicken der Taste]

im Screen.

1

Driicken.

2

Wahlen Sie
<INPUT>
und driicken
Sie.

3

Wihlen Sie
<PHANTOM>
und driicken
Sie.

4

Wihlen Sie
die Spannung
und driicken
Sie.

MUL'E

[ WTOF ] RFOLDER: A1

INPUT SETTING

MOND MIX
ME MATRLY. 3

M[Com  WFOLDER:Bi]

LEVEL AUTOOFF
OFF
A

..... = e

PHANTOM

OFF

CANCEL : (N
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6-5 Konfiguration: USB-Anschluss, der H4n als Audio-Interface

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um den H4n als Audio-Interface (AUDIO I/F) zu verwenden.

Wenn
eingeschaltet o o ¢

Zum Anschluss des
H4n am Computer ver-
wenden Sie ein USB-
Kabel.

Wenn
ausgeschaltet
L]

Verbinden Sie den H4n iiber ein
USB-Kabel mit dem Computer.
e

2 Driicken Sie im obersten Screen.

Wiéhlen Sie <USB> und
driicken Sie.

Mit USB-Bus-Power
wird der H4n gestartet

Darstellung des USB-Screens I [ WSTOF ]

|
FLAY MULE E

SYSTEM
SD_CARD
hFOLDER:81

L[ m—

eeseeeeh

033

Wahlen Sie <AUDIO I/F> und
driicken Sie.

STORAGE 3
JAUDIO I-F [+ |

Wahlen Sie <FREQUENCY> und
driicken Sie.

[use aupio 1F ]
IFREQUENCY 44 .1kHz ||
*

LUNNEL T

Wiabhlen Sie eine Samplingfre-
quenz und driicken Sie.

44 . 1kH= |
48kHz

| CANCEL :GEI |

Wihlen Sie <CONNECT>
und driicken Sie.

USB AUDIO I-F

Ein- oder Ausgangspegel wird
angezeigt

| UEB AUDIO I-F

FREOIENCY |44 11Hz

ICOMNECT |3 I

Bei Anschluss an einen Computer
und im Betrieb mit 44,1 oder 48 kHz
kénnen zwei Kanéle empfangen und
ausgegeben werden.

USE AUDIO I-F

g !
-4 BRI
ETEET [+

aktive Funktion wird angezeigt

Siehe: I°

<EFFECT> S.083 ]
<TUNER>
<MONITOR>
<PHANTOM>
<PLUG-IN>




[Tasten-Bedienung wéhrend der Einstellung im Menii <AUDIO I/F>]

Driicken

MENU <AUDIO I/F>

USE AUDID I<F MENU Auswahl EFFECT
i EFFECT (nur bei 44,1 kHz)

TUNER > !

MDNITOR  |OFF TUNER Auswahl TUNER

PHANTOM OFF

MONITOR Auswahl MONITOR

Wihlen und

‘ driicken
N

PHANTOM

PLUG-IN

Sie DISCONNECT Verbindung beenden

Auswahl PHANTOM Power

Auswahl Plug-In-Power

[Sie konnen folgende Tasten
fiir die Eingabe verwenden]

* [MENU] aufrufen und Einstellung
vornehmen

* Einstellen des Ein-/Ausgabepegels

[Auswahl der Eingangsquelle]

Wenn Sie die INPUT-Taste fiir die jeweilige
Eingangsquelle auslosen, leuchtet diese, um
die Auswahl zu bestitigen.

Wenn Sie den Input nicht verwenden, drii-
cken Sie die zugehorige leuchtende Taste,
um den Eingang zu deaktivieren.

* Ohne aktiven Eingang wird kein Signal auf den
Computer gespeist oder abgehort.

Nach Auswahl eines Eingangs werden die
Eingangssignale auf den Computer gespeist.
Um die Eingangssignale abzuhoren, miissen
Sie die Einstellung <MONITOR> aktivie-
ren.

ANMERKUNG:

e Wenn das H4n als Audio-Interface
erkannt wurde, kénnen Sie die
Samplingfrequenz nicht &ndern.

e Zum Betrieb als Audio-I/F mussen
Sie die Samplingfrequenz (Schritt
6) mit der Aufnahmesoftware und
der Wiedergabedatei abgleichen.

® Diese Einstellung ist bei der Wie-
dergabe/Aufnahme nicht verflig-
bar.

HINWEIS:

Betrieb als of AUDIO-INTER FACE

e Sie kdnnen Eingangssignale des
H4n auf den Audiospuren lhrer
DAW-Software aufnehmen und
diese abhoren.

e Sie kbnnen diese Eingangssig-
nale mit der internen <EFFECT>-
Funktion des H4n bearbeiten.

o <EFFECT> ist nur bei der Samp-
lingrate 44,1 kHz verflgbar.

* Die Anschlussbelegung ist fur die
Treiber-Software unerheblich.

¢ Bei Einsatz einer anderen DAW-
Software lesen Sie bitte die zuge-
hérigen Handbticher.
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6-6 Konfiguration: USB-Anschluss, der H4n als SD-Kartenleser

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, um den H4n als SD-Kartenleser zu verwenden.

035

% Wenn [XXX) o‘
== eingeschaltet

Wenn

ausgeschaltet
L]

Verbinden Sie den H4n
mit einem USB-Kabel mit
dem Computer.

Mit USB-Bus-Power
wird der H4n gestartet

Darstellung des USB-Screens
L]
.......C....C..»

Nach dem Einschalten

verbinden Sie den H4n iiber ein USB-

Kabel mit dem Computer.

Driicken Sie im obersten
Screen.

3 Waéhlen Sie <USB> und driicken Sie.

PLAY MUDE
SYSTEM
Sk CARD

| IRFOLDER: 81

L4

4

4 Wahlen Sie <STORAGE> und driicken Sie.

ANMERKUNG:

e Bevor Sie das USB-Kabel (und
den H4n) vom Computer trennen,
missen Sie zuerst die Funktion
'Hardware sicher entfernen" am
Computer ausfihren. Ein Entfer-
nen der Hardware ohne vorheriges
Abmelden kann zu Schaden an
den Daten fuhren.

e Kompatible Betriebssysteme
Windows XP
Mac OS X (10.2 oder héher)

HINWEIS:

AURIU 1-F |2

>

USE STORAGE

Verbindung eingerichtet

USB-Bus-Power

USB-Bus-Power bedeutet, dass die

Spannung vom Computer Uber das

USB-Kabel Ubertragen wird.

Durch Anschluss des H4n (abge-

schaltet) Gber USB wird er sofort

gestartet und das USB-MenU wird

eingeblendet.

Einsatz als SD-Kartenleser

e Ein Computer kann die Aufnah-
medaten des H4n einlesen.

¢ Der H4n kann Musikdaten, die mit
dem Computer erzeugt wurden,
ebenfalls verarbeiten.

Verfiigbare Dateibenennung

Der H4n kann keine Daten verar-

beiten, deren Zeichen Doppelbytes

enthalten.



6-7 Konfiguration: Interner Lautsprecher

Der H4n verfligt Uber einen internen Mono-Lautsprecher.

Interner Lautsprecher des H4n

Jayoaidsine Jausayuj :uoneinbiyuoy I

Die Wiedergabe erfolgt iiber einen
Mono-Lautsprecher. Wenn an der
Buchse [LINE/PHONE] kein Kopf-
horer angeschlossen ist, konnen Sie
die Aufnahmen direkt wiedergeben
und abhoren.

B ——|
FeCECg™ X

el ass
ey

&

ANMERKUNG: HINWEIS:
Wenn die Buchse [LINE/PHONE] Diese Funktion steht dann zur Verfii-
belegt ist, ist dieser deaktiviert. gung:

Wenn die Einstellung <MONITOR>
aktiv ist, werden die Eingangssignale
nicht ausgegeben.

Im Standby- oder MTR-Modus kann
der interne Lautsprecher nicht be-
nutzt werden.

¢ \Wahrend der FILE-Wiedergabe

¢ Im Betrieb als <AUDIO I/F>.

e Die Buchse [LINE/PHONE] ist
nicht belegt.
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7-1 Uber die Modi des H4n

1 —
Der H4n bietet vier Betriebsmodi: STEREO/STAMINA, 4 CH (CHANNEL), MTR (MULTI TRACK). Wéhlen Sie den

Modus nach Bedarf.
o STEREO-Modus

Stereoaufnahmen lassen sich problem-
los tiber die internen Mikrofone oder
ein externes Mikrofon anlegen.

Der STEREO-Modus empfiehlt sich
fiir den Mitschnitt von Live-Auftritten
einer Band, von akustischen Instru-
menten, Stimmen, Lesungen oder ein-
facher Athmos. AnschlieBend konnen
Sie die Datei auf einen stereophonen
WAV/MP3-Recorder/Player tibertra-
gen.

e Mitschnitt eines Live-Konzerts oder
einer Probe.

¢ Direktaufnahme eines einzelnen Instru-
ments.

¢ AuBenaufnahme.

¢ oice-Recording einer Melodie.

* Aufnahme wichtiger Themen bei einem
Konferenzmitschnitt.

037

¢ STAMINA-Modus

Auf diese Weise konnen Sie die Bat-
teriekapazitit verldngern. Wichtig fiir
lange Aufnahmen: Im STAMINA-
Modus miissen die Batterien weniger
oft gewechselt werden. Die Bedienung
im STEREO-Modus verlduft weitge-
hend identisch.

Betriebsdauer fiir Alkaline-Batterien:
ungef. 11 Stunden (kann bei hoher
Nutzung niedriger ausfallen)

Nur fiir Aufnahme - Wiedergabe in
den Formaten WAV 44,1 kHz / 16 Bit,
MP3 verfiigbar.

_ Im Batteriebetrieb sollte der STAMI-

NA-Modus vorher iiber den zugeho-
rigen Schalter aktiviert werden, bevor
Sie das Geriit einschalten. »S.017

e ‘Live’-AuBenaufnahme.
* Bei Konferenzen oder an Orten, wo
ein Batteriewechsel schwierig ist.

¢ 4CH-Modus

Im 4CH-Modus konnen Sie gleichzei-
tig Signale von zwei unterschiedlichen
Quellen aufnehmen.

So konnen Sie parallel eine Live-
Aufnahme tiber die Stereomikrofone
sowie Instrumente iiber den Line-

Eingang aufnehmen.

¢ Gleichzeitige Aufnahme Ulber den
Line-Eingang und ein Mikrofon.

¢ Gleichzeitige Aufnahme vor und hin-
ter der Quelle.

® Gleichzeitige Aufnahme von weiter
entfernten Quellen Gber Line und
Quellen in der Nahe des H4n.

e 4CH-Aufnahme der Umgebungsge-
rausche, um Athmos zu erstellen.

e Aufnahme der Athmo bei einer
Live-Veranstaltung.

* MTR-Modus

Der MTR-Modus kann fiir zahlreiche
Anwendungen genutzt werden. Im
MTR-Modus koénnen Sie Thre bevor-
zugten Tracks kombinieren und mi-
schen (wahlweise stereo oder mono).

Sie konnen das Modul <EFFECT>
verwenden, Aufnahmen duplizieren
und Klangquellen aus verschiede-
nen Modi fiir zahlreiche Funktionen
nutzen. Fiir eine Demo konnen Sie
die Backings zuhause aufnehmen und
zusitzliche Instrumente im Studio zu

diesen Backings overdubben.

* Abschnittsweise Aufnahme und
Comping auf einem Track.

® Duplizieren von Aufnahmen, Neuauf-
nahme ab dem Anfang.

¢ Aufnahmen mit <EFFECT>

* Nachtrégliche Abstimmung der ein-
zelnen Quellen nach der Aufnahme

* Probenmitschnitte innen und auBen.



7-2 Auswahl und Aktivieren eines <M0ODUS>

Zum Anschluss externer Gerate wéhlen Sie je nach Bedarf den geeigneten Modus.

STEREQ Durch Driicken der Taste HINWEIS:
; s oot [MENU] fiir mehr als zwei Se-
B==L_w il kunden beginnen Sie mit der ﬁberprﬁfen des Modus

Bedienung im obersten Screen.
e Sie kdnnen den Modus Uber die ‘MODE-Anzeige’
auf der Vorderseite Uberprufen.
e Beim Einschalten ist derselbe Modus aktiv wie
] Driicken. beim Ausschalten.
e Wenn Sie das Geréat das erste Mal verwenden und
die Zeit zurlicksetzen, ist der 'STEREO'-Modus

aktiv.
Wiahlen Sie <MODE> und driicken Sie.
_IE_
S5 wobe ' :
MODE-Anzeige ——— E
SYSTEN ‘ Al [-l- 9 e
| RFOLDER :81] STAMINA-
Modus
wird hier
Wihlen Sie einen der Modi STEREO, angezeigt
4CH oder MTR und driicken Sie. STAMIMA
| T |
STERED
4CH
MTR * Der STAMINA-Modus

wird Uber den Schal-
ter im Batteriefach
aktiviert.

| CANCEL :GET |
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7-3 Uber die Modi

Die Ein- und Ausgangspegel sowie das Speichern und Formatieren unterscheiden sich in

jedem Modus.

STEREO-Modus

4CH-Modus

STAMINA-MODUS

Im STEREO-Modus kénnen Sie zwischen zwei
Eingéingen (wahlweise INPUT[MIC] oder INPUT(1]
und INPUT][2]) auswihlen und diese als Stereodatei
aufnehmen.

Diese Daten werden in den 10 vorgegebenen Ord-
nern als FILE gesichert.

Im STAMINA-Modus ist die Funktionalitdt zuguns-
ten einer langen Batteriebetriebsdauer eingeschrinkt.

[ T 8 [ 0 |

039

Wenn INPUT[1] und INPUT][2] gleichzeitig benutzt
werden, aktivieren Sie die Wiedergabe.

Sie koénnen maximal zwei Stereo-Dateien gleichzei-
tig aufnehmen.

Die Daten werden in den 10 vorgegebenen Ordnern
als FILE gesichert.

H

FOLER FOLGER FOLDER FOIDER FOLGER - |
g T 8 § 10 |

MTR-Modus
=== 2
m1r P
0:0:0:0 L:,
= |
L. rm-%

Sie konnen Tracks abhéngig von Ihren Einstellungen
mit INPUT[1], INPUT[2] und MONAURAL- und
STEREO-Quellen kombinieren und die Aufnahmen
mit <OVERWRITE>-Aufnahmen ersetzen, was in
den anderen Modi nicht moglich ist.

Sie konnen die Daten und Einstellungen nur im
MTR-Modus als PROJECT verwalten.




8-1 <MODE>-Screens: STEREO- und STAMINA-Modi

~
* Beschreibung des obersten Screens
‘ Anzeige des Recorder-Status ‘ Counter RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘
Il stop Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe: @ m E G {E]
II Aufnahmebereitschaft . REC Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde) Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
blinkt Ln” céli. ekst edm < :n dic;ster? Z_all ! ten Sie die Batterien wechseln.
1 eucnte e
- mEcrTaste || ') [RECITaste B uu . u“ . “u . u“n fill
» PLAY 11 pause
binkt | 41465 TE=-B88, WAY —1—— DATEINAMEN
DATEINAMEN fiir Auswahl, Aufnahme und
| DATEI-FORMAT Wicdergabe
Dateiformat wéahrend Auswahl, Wenn kein Ordner Daten enthalt, wird ‘No Data’
Aufnahme und Wiedergabe SERC eingeblendet.
« WAV FILE: Hz/Bit -HHE 2918w
* MP3 FILE: Bitrate
CLIP-ANZEIGE
§6-24 | Darstellungsbeispiel fiir 96kHz/24 Bit Anze|ge fiir optionale Einstellungen: Die OioAmzeins levohtot pa——
VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR o br/inzelge ieucnien wenn cer uinanme
17BRERS] Darstellungsbeispiel fiir MP3 128kbps Wiedergabepegel 0dB erreicht (bis der Vorgang
Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste- abgeschlossen ist).
STAMINA-MODUS E hen, wird Folgendes angezeigt:
200:00:00:000@] : <LO CUT>-Funktion 5.065 Ml PEGELANZEIGE |
1 1 1 . . . .
—_—_— . Zeit die Pegel bei der Aufnahme und Wieder-
S ELAESTE-008. WAY : <COMP/LIMIT>-Funktion (XD gabe g
amina- : -
Symbol ! ol . <PHANTOM>-Spannungs- S.032
R il (98] e vz "] VERBLIEBENEAUFNAHMEZET |
(LI i (EIEN AR 6:08: 88 : IHsl <MS STEREO MATRIX> S.073 Verbliebene Aufnahmekapazitiit auf SD-Karte.
\ J
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8-2 <MODE>-Screen: 4CH-Modus

4CH

=21

N

¢ Beschreibung des obersten Screens

‘ Anzeige des Recorder-Status

}7

Il stop
11 Aufnahmebereitschaft @ REC
blinkt In diesem < In diesem Fall
~ Fall blinkt die § leuchtet die
=" [REC]-Taste [REC]-Taste
» PLAY 11 PAuSE

blinkt

| DATEI-FORMAT

‘ Counter

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:
Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

\
1)0:00:00:000 !

W16 4CHEBAM- 1. WAY-

Dateiformat wahrend Auswahl,
Aufnahme und Wiedergabe

IAnzeige fiir optionale Einstellungen:
VERFUGBAR oder NICHT VERFUGBAR

Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

<L0 CUT>-Funktion
<COMP/LIMIT>-Funktion

EE[U <PHANTOM>-Spannungs-
quelle 48V/24V

@ <MS STEREO MATRIX> S.

]
1 (G0 T GEHEY AR 23428

‘ VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT
Verbliebene Aufnahmekapazitiit auf SD-Karte.

ety iy

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

m m (9 (] &

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

DATEINAMEN

DATEINAMEN fiir Auswahl, Aufnahme und
Wiedergabe.

Wenn kein Ordner Daten enthélt, wird ‘No Data’
eingeblendet.

CLIP-ANZEIGE

Die Clip-Anzeige leuchtet, wenn der Aufnahme-/
Wiedergabepegel 0dB erreicht (bis der Vorgang
abgeschlossen ist).

4{ INPUT SOURCE und LEVEL METER
Zeigt den Aufnahme-/Wiedergabepegel fiir

jede Eingangsquelle.

[MIC] -----Eingang ist wahlweise das interne Stereo-
oder ein externes Stereomikrofon

-------- Eingang ist INPUT [1] oder/und INPUT [2]
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8-3 <MODE>-Screen: MTR-Modus

* Beschreibung des obersten

[DIAL]-Bedienung )
im obersten Screen -

I @EEBDUHEEE

Screens

}7

‘ Anzeige des Recorder-Status

Il stop @ REC

II Aufnahmebereitschaf|

blinkt  nur bei Aufnahmen in der i
Stellung [ALWAYS NEW]

#=¢ |In diesem

~ Fall blinkt die

"~ [REC]-Taste

P PLAY

In diesem Fall
leuchtet die
[REC]-Taste

11 rause
blinkt nur bei Aufnahmen in der
Stellung <ALWAYS NEW>

| TRACK-NUMMER

Sie konnen Einstellungen fiir 'Lautstirke', Pan'
und Stereo oder Mono' fiir jeden Track separat
vornehmen. Hier wird das TRACK-Menii ge-

sffnet. (ENIEIN

| PEGELANZEIGE

Hier wird der Aufnahme-/Wiedergabepegel fiir
jeden der Tracks [1] - [4] eingeblendet.

In Aufnahmebereitschaft wird der Track oder sein H
Symbol unterlegt dargestellt. :
| ® TRACK MENU-Symbol

‘ @ Counter ‘

Darstellung bei Aufnahme und Wiedergabe:
Anzeige: 00(Stunde):00(Minute):00(Sekunde):000(1/1000Sekunde)

I EEEN RN

-luu=uu=uu='uuu‘n--J

Counter-Funktion:
Verfiigbare Zeit

Siehe: 1= EA

RESTKAPAZITAT im Batteriebetrieh ‘

m ] {9 (] &

Wenn "Low Battery” eingeblendet wird, soll-
ten Sie die Batterien wechseln.

Iﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂl

2]

® SYMBOLE FUR AUTO PUNCH IN/OUT ‘

EFFECT|4BUL S IHIH IH'EH B

Anzeige fur optionale Einstellungen:
VERFUGBAR oder NICHT VERFGBAR
Wenn diese Funktionen zur Verfiigung ste-

hen, wird Folgendes angezeigt:

<EFFECT>-Funktion

<PHANTOM>-Spannung
48V/24V B
= <PROTECT>-Funktion
| VERBLIEBENE AUFNAHMEZEIT -

Verbliebene Aufnahmekapazitit auf SD-Karte.

Hier setzen Sie die Punkte fiir Punch In und

Punch Out. 550 (57

Die Darstellung ist abhéngig vom MTR-Modus.

OVERWRITE: wird eingeblendet
ALWAYS NEW: wird nicht eingeblendet (E3{0)o}:}

—] @ BOUNCE-Symbol |

Hier wird das <BOUNCE>-Menii geoffnet,

4{

Zeigt den Pegel aller vier gemischten Tracks.

L R-PEGELANZEIGE |
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8-4 <MODE>-Screen: MAIN MENU

Liste der MenUeintrége, die mit der Taste [MENU] geoffnet wird.

<FOLDER>
] Driicken.

<FILE>

K

<INPUT>

-

<REC>

<TOOL>

L

2 Wiéhlen Sie den

K

&

<FILE>

K

<INPUT>

-

<REC>

<TOOL>

L

Eintrag und
driicken Sie. F
<FOLDER>

{ CANCEL: 1
: =4 .. Um zur obersten Ebene zu- :
. ] riickzukehren, driicken Sie . r
| NENU die Taste [MENU] langer als 2 |
L S gkgnd_erl ________ 1
HINWEIS:

<PROJECT>

[PTy

MARKIERUNG: Der Eintrag mit die-
ser Markierung wird beim Geréatestart
oder nach dem Wechsel der Betriebs-
art zuerst eingeblendet. AnschlieBend
wird der bisher benutzte Eintrag MTR-Modus
im Screen eingeblendet.

<FILE>

K

<EFFECT>

<INPUT>

<REC MODE>

El & @
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Anzeige im unteren Bereich des Menii-Screens

Im Men0 fUr die Aufnahme und Wiedergabe wird der
aktuelle Recorder-Status links unten einge-
blendet.

<PLAY MODE> <SYSTEM> <SD CARD> <USB> <MODE>

Rechts unten im

Screen wird die ak-

FOLDER
FILE @
INPUT tuelle Ordner-Nummer

. REC 1] angezeigt (im
HIE* BTN | Stereo-. 4ch- und

Stamina-Modus).

| — ]

. i
Im Batteriebetrieb sollte der STAMINA-Modus PR 1888

h {lgl} a vorher tliber den zugehdrigen Schalter aktiviert Im MTR-Modus wird
werden, bevor Sie das Geriit einschalten. ENCIVA der aktuelle Project-

Name angezeigt.

<MIXER> <PLAY MODE> <SYSTEM> <SD CARD> <USB> <MODE>

id] G HB O e<p GIE

BSTOP | stop

Wiedergabe pausiert.

I=PLAY | Wiedergabe

Aufnahmebereitschaft /

LELLE

<T00L> <SYSTEM>  <SD CARD> <USB> <MODE> Aufnahme-Pause
BFEELC .‘.\n“manr.'mﬁtﬂf I:ﬁlgstﬁa'i]%fvtmwnns-
L & H <3 GIE
Aufnahme
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Bunual

9 Option: Betrieb der Fernbedienung

Mit der optionalen Fernbedienung kénnen Sie den H4n fernsteuern.

Bedienung der Tasten der Fernbedienung

VOLUME [+/-]

i ANZEIGE (rot)

[REC]-

0-100
uﬁj- +: anheben (hoher)
L —: absenken (niedriger)

INPUT-Tasten fiir [MIC] [1], [2]
UND ANZEIGEN
(griin, gelb, rot)

Wahlen Sie die Eingangsquelle
* die Anzeige der jeweiligen Taste
zeigt den Eingangsstatus an.

RECLEVEL[ +/-]

1-100

#| +: Gain wird angeho-
ben = Verstarkung

—: Gain wird abge-
senkt = Dampfung

Taste

SO

GrUn : Der Eingang ist angewahlt

Gelb : Der Eingangspegel liegt
Uber —6dB.

Rot  : Der Eingang Ubersteuert.

Aufnahme und Setzen von Markern
STERED Aktiviert die Aufnahmebereitschaft und setzt
E P den Counter auf O zuriick
AULELINESEICISEIE Startet die Aufnahme: Der Counter lauft los
It
| )

Wiedergabe g7t inen Marker (nur WAV-Dateien)

)

# Nur in Verbindung mit dem Aufnahmebereitschaftstrack verfligbar

Aktivieren der Overwrite-Aufnahme
m Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
’ Stoppt die Aufnahme (Sie kdnnen die Wie-
Auinahme, Aufnehmeberefschatt dergabe wahrend der Aufnahme fortsetzen)

Stoppt die Aufnahme und setzt den Counter
auf0

Wiedergabe

Immer neue Aufnahme erzeugen
Stoppt die Aufnahme und den Counter
[l e saatias i %tsarten Sie die Aufnahme: Der Counter lauft

LOCATOR-Tasten

[FF], [REW]-Tasten
STEREQ Kiirzer als eine Sekunde driicken

E N [FF]-Taste blendet die néchste Datei ein
Wiedergabe [REW]-Taste springt zum Anfang der Datei

) ) * Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
Wiedergabe pausiert  wurde, springt die Taste zu dieser Markierung.

Lénger als eine Sekunde driicken
Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor-
und Rickspulen
Bei langerem Driicken nimmt die Geschwindig-
keit zu. Am Ende/Anfang der Datei wird gestoppt.

Kiirzer als eine Sekunde driicken

[FF] : Vorspulen in Sekunden-Schritten

Wiedergabe [REW]: Springt zum Anfang der Datei
. . Lénger als eine Sekunde driicken
Wiedergabe pausiert

Schleifenwiedergabe eines Abschnitts, Vor- und
Ruckspulen

[STOP]-Taste

===

e Stoppt die Aufnahme und

ACH schaft, Pause setzt den Counter auf O
'
i Wiedergabe pausiert géﬂ'ﬂf&d's Wiedergabe und den

[PLAY/PAUSE]-Taste

STEREQ Startet die Wiedergabe: Der Counter
== P 18uft los
" Aufnahme wird pausiert und wieder
|Aufnahmebereitschaft gestartet
i Aufnahme wird pausiert und wieder
Aufnahme, Pause gestartet

% Wiedergabe, Pause %?nel die Aufnahme: Der Counter lauft

‘Se!roppt die Aufnahme und den Coun-

Stoppt die Wiedergabe und den
Counter

Wiedergabe

Aufnahme-Pause

Transport wird angehalten
Wiedergabe pausiert

Startet die Wiedergabe
’ Overwrite: Keine Funktion

Always new : Aufnahme wird pausiert
GUGELIEREE BN Starten Sie die Aufnahme: Der Counter &utt los

Wiedergabe

Wiedergabe wird pausiert

045




Bedienung

046

Bunuaipag I



‘ui [9badawyeuyny uap pun ajjanbsbuebuiz aip aiS ua||a)s :awyeuyny/bunjd)suig I

1-01

Einstellung/Aufnahme: Einstellen der Eingangsquelle und des Aufnahmepegels

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Quellen (interne Mikrofone oder externe Eingangsbuch-

sen).

STEREO-MODUS

Verwenden Sie als Stereoquelle wahlweise [MIC] oder INPUT [1] [2].

Interne Mikrofone
(stereo)

Externes Stereo-Mikro-
fon

Durch Anschluss eines

&

R

T Buchse INPUT [1] |—4 1 ¢
i

RS oder _z,,ﬂ':

Buchse INPUT [2] |—§ & §

Leuchtet i

externen Mikrofons wird der
Eingang automatisch aktiviert.

047

Leuchtet
einmal auf
Wahlen Sie INPUT und
driicken Sie. mnn @5

™ d L
* Die Auswahl steht zu %ﬁlo er.g:'-"\-'.h
jeder Zeit im Stop-, -
Aufnahmebetrieb und Die gewﬁhlte"'ﬂ"’
der Aufnahmebereit- Taste leuchtet.
schaft zur Auswahl.

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie die Pegel an.

4CH-MODUS

Verwenden Sie sowohl [MIC] als auch INPUT [1] [2] als Stereoeingang.

Interne Mikrofone
(stereo)

Externes Stereo-
Mikrofon

A

Durch Anschluss eines
externen Mikrofons wird
der Eingang automatisch
aktiviert.

HINWEIS:

O

R
= "-'.I

_:?-"\-'
P 3w
-

Alle leuchten

f‘"‘:-

!
h Buchse INPUT [1]

Wabhlen Sie INPUT und driicken
Sie.

Der gewdhlte Aufnahmepegel wird
eingeblendet

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie die Pegel an.

Dricken Sie im obersten Screen im
4CH-Modus die Taste REC LEVEL:
Nun wird "REC LEVEL TARGET" einge-
blendet. Wahlen Sie den Eingang und

dricken Sie.

REC LEVEL TARGET
M C-+[HIC T NPUT-H[IHFITI]

MILC




ST

MTR-MODUS

Stellen Sie jeden Track auf mono oder stereo ein.

Wiihlen Sie nacheinander einen Eingang fiir jeden Track und
passen Sie ihn an. Verwenden Sie REC LEVEL

Driicken Sie den gewiéhlten
Track und die Input-Taste.

M
]

Ordnen Sie den Eingang zwei Tracks zu und passen Sie diese

an.

Driicken Sie REC LEVEL und
passen Sie den Pegel an.

TRACK 1 TRACK 2 TRACK 3 TRACK 4 HINWEIS:

MIOND SIERE0 MONO MONO Sie kénnen im MTR-Modus unabhangig auf mehreren
STEREO MONO MONO Tracks aufnehmen. Wahlen Sie bei der Aufnahme nach
Bedarf zwischen den verfligbaren Eingangsquellen
MONO MONO STEREO
aus.
STEREO STEREO

048
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1-02

Einstellung/Aufnahme: Aufnahme im STEREO- und STAMINA-Modus

Im Folgenden wird die Aufnahme im STEREO- und Stamina-Modus mit Hilfe der internen Mikro-
fone oder einem externen Stereomikrofon beschrieben.

[AUFNAHMEVERLAUF]

Uberpriifen des Modus.
[Stereo-Modus]

-

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

= T
e

¢ # Andern Sie die FILE-Einstellung.
: * REC FORMAT,
 FILE NAME TYPE

Verwenden Sie die Aufnahmefunkti-
< onen. AUTO REC/STOP, PRE REC, REC :
: LEVEL AUTO :

1. Aufnahmebereitschaft
2. Wihlen Sie die Eingangsquelle
3. Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an

Aufnahme
4, Starten Sie die Aufnahme: Pause,
starten Sie die Aufnahme erneut
Setzen Sie einen Marker

\ J

[ 5. Aufnahme wird abgeschlossen ]

# Sie kénnen die Aufnahme ohne
diese Einstellungen durchfihren.

049

j
200:00:00:000 @

L.
R

MLEISTE-B0B. WAY

-y i
EnAA5:A9:18

Startscreen STEREO-
I MODUS
SRS

oy

N

leuchtet auf

fic

7N\
ihu}} d |

[AUFNAHMEBEREITSCHAFT]
driicken Sie.

rinun=un=nn=unnm
MBS TE=B81. WAY —neuer Datei-
1]

name

blinkt !Eilg RER uE
EiABD:A9:18

Wiahlen Sie eine Eingangs-
quelle und driicken Sie.
Verwenden Sie die internen Mikrofone,

driicken Sie [REC], schlieBen Sie externe
Gerate an INPUT [1] und INPUT [2] an

leuchtet auf

REC
'.-::\.\._

leuchtet nicht

REL
by
0% )

-
o

Passen Sie den Aufnahmepe-
gel fiir die Eingangsquelle an.

|[ MIC LEYEL:188 ]

[REC START]
driicken Sie.

|#00:00:01:037=

LS TE-B81. WAY

L

Die Ziffer ro-
tiert.

-4’ TR IC J
EiAA3:8 T:89;

-

[REC FINISH]
driicken Sie.

|800:00:00:000%

LIS TE=B81. WAY

—Der Counter
springt auf 0
zurick.




[PAUSE]

blinkt
REC
.

Driickeh: - )

e

Engas

Counter kehrt nicht auf 0 zu-
riick.

[NEUE AUFNAHME]

leuchtet auf

1¢00:00:01:03 7@

| HLAESTE-881. WAY

Sie kénnen die Aufnahme an
der Position in derselben Datei
fortsetzen, an der Sie sie ge-
stoppt haben.

)

HINWEIS:

<REC FORMAT>

Im STEREO-Modus koénnen
Sie 19 verschiedene Einstel-
lungen vornehmen: WAV &
MP3.

Treffen Sie die Auswahl vor
der Aufnahme.

Andern von <FILE NAME>
Die Dateien werden automa-
tisch benannt.
Sie kdnnen zwischen folgen-
den Optionen wahlen:
<DEFAULT> und <DATE>.
<DEFAULT> : STE-xxx
<DATE> : 090531-xxx
* Das Aufnahmedatum wird
benutzt.
<DEFAULT>

ANMERKUNG:

MARKER

Wenn das Aufnahmeformat
WAV gewahlt wurde, kdnnen
Sie Marker setzen, indem
Sie wahrend der Aufnahme
die Taste [REC] Drticken Sie.
Sie kdnnen diese markierte
Position nun wahrend der
Wiedergabe schnell anfah-
ren. Wenn Sie in der WAV-
Datei eine Pause anlegen,
wird der Marker an dieser
Position gesetzt.

Wéhrend der Aufnahme/Wiedergabe kann weder das <REC
FORMAT> noch der FILE NAME TYPE geéandert werden.

Siehe: [~

<REC FORMAT>
Marker-Einstellung ElOELD
<AUTO REC>
<REC LEVEL AUTO>

<FILE NAME> S.052
<METRONOME> X742
<PRE REC> S.067,
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1-03  Einstellung/Aufnahme: Aufnahmeformat <REC FORMAT> (==&

Stellen Sie das Aufnahmeformat <REC FORMAT> vor der Aufnahme ein.

[ T @ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ANMERKUNG:
[ -+| mehr als zwei Sekunden beginnen Sie R R
= = mit der Bedienung im obersten Screen. Wie Sie das WAV- und MP3-Format verwenden
e Unkomprimierte WAV-Dateien werden fUr hoch-
wertige Aufnahmen verwendet. Der Speicherbe- SR EELE
‘I Driicken Sie. darf im Vergleich zu MP3 deutlich héher. 44.1 kHz/16 Bit
* MP3-Dateien verschlechtern die Klangqualitat auf- 44,1 kKHz/24 Bit
grund der Datenkompression, Allerdings belegen R 48 kHz/16 Bit
Wihlen Sie <REC> und driicken Sie. Sie weniger Kapazitat auf der SD-Karte und erlau- 48 kHz/24 Bit
ben daher mehr Aufnahmen. 22 t:; ;i gt
I
* HINWEIS:
FUL'EK 48Kops
FILE MERKMALE VON WAV S56Kbos
INPUT Zur Auswahl stehen: Samplingrate/-frequenz 64ka3
I (44,1/48/96 kHz), mit der die analogen Signale digi- 80Kbps
- - N talisiert werden, sowie das Quantisierungsbit (16/24 96kbps
g:h"’" Sie <REC FORMAT> unddriicken 5. 126 die dynamische Aufiésung beschreibt. 112Kops
Je groéBer der Wert, desto besser ist die Klangquali- MP3 128Kbps
| tat bei gleichzeitig hdherem Speicherbedarf. 160Kbps
|I Die WAV-Dateien, die Sie im STEREQ/4CH/STA- ;Ziiggz
»Schnellverfahren” 1 QHEURREE MINA-Modus aufnehmen, entsprechen dem BWF 256Kbps
Driicken Sie im obersten™, FILE M&ME DEFAI.ILT (Broadcast Wave Format) und enthalten Marker so- 320kbps
Screen TRACK %:E}. J/ wie Informationen zum Aufnahmedatum. VBR
4 Wahlen Sie eine Option und drii- MERKMALE VON MP3 4CH-Modus
cken Sie. Wahlen Sie die Bitrate (Datenmenge pro Minute). Je
|| groBer der Wert ist, desto geringer ist die Kompres- 44,1 kHz/16 Bit
sion bei gleichzeitig besserer Klangqualitét. Je hdher WAV 44,1 kHz/24 Bit
Wavdd , LkHz/24bi t die MP3-Kompression ist, desto weniger Kapazitét jg ‘;:Z;i S‘i
I

Wa¥48kHz<16bi t wird auf der SD-Karte belegt.

Wi¥48kHz/24bi t VBR (Variable Bit Rate) bedeutet, dass die Bitrate

WAY44 . 1kH=/16b i t H
organe: [ caNcEL:mm]|
WAV44.1 kHz/16 Bit | CANCEL m variabel flr das anliegende Signal angepasst wird.
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1-04  Einstellung/Aufnahme: Dateiname <FILE NAME> [==

STEREQ

i

Bei der Aufnahme wird der Dateiname automatisch vergeben. Gehen Sie wie folgt vor, um das zu &ndern.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Driicken Sie.

2 Wiahlen Sie <REC> und driicken Sie.

FULDEK
FILE
INPUT
REC |

|

Wahlen Sie <FILE NAME> und drii-
cken Sie.

REC SETTING

REC FORMAT|44.1-16
AUTD REC |3
PRF_RFI. NEF

[FILE NaME [DEFAULT ||
| MFOLDER:81]

Wahlen und driicken Sie.

[ Fiie nave ]

DEFAULT

Die Voreinstellung
ist <DEFAULT>
| CANCEL :GEN |

Dateiname

STEREO-Modus:

STE-xxx.wav (mp3) : 'STE-'3 Zeichen, Erweiterung
<DEFAULT>  * <MONO MIX>-Einstellung
MONO-xxx.wav (mp3) : '"MONO'3 Zeichen, Erweiterung

<DATE> 090531-xxx.wav(mp3) : Jahr, Datum jjmmtt-3 Zeichen, Erweiterung

4CH-Modus:

4CH-xxxM.wav

Aufnahmedatei der internen Mics: '4CH-' 3 Zeichen 'M' Erweiterung
4CH-xxx|.wav

Aufnahmedatei mit ext. Eingang: '4CH-" 3 Zeichen 'I' Erweiterung

Keine Anderung

MTR-Modus:

STEREO-FILE = TRK1-xx.wav : 'TRK' Track-Nummer- 2 Zeichen, Erweiterung
MONO FILE * Bei Stereo-Tracks verwenden Sie z. B. [1] [2] fur L und R.

ANMERKUNG:

¢ Sie kdnnen den DATE-Typ nur im STEREO-Modus
einstellen.

e Sie kdnnen im STEREO- und MTR-Modus andere
Dateinamen verwenden. Die Benennung wird un-
ter <FILE RENAME> vorgenommen

¢ \Wenn Sie die Benennung des H4n andern und
dabei Zeichen/Ziffern mit Doppelbytes verwen-
den, kann der H4n nicht betrieben werden.

Siehe: I¥°

<FILE RENAME>
[S.109]
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1-05  Einstellung/Aufnahme: Aufnahme im 4CH-Modus

Hier wird beschrieben, wie Sie 4-Kanal-Stereo-Sounds Uber die internen Mics und die externe Eingangs-
buchse aufnehmen.

[RUFNAHMEVERLAUF] IR | als 2w Sekundon heginnen Sie Fasson o den Aufiahmenogel
[E: mit der Bedienung im oherst%n Screen. fl.ll' dle EmganQSque"en an.

[ Wechseln Sie in den 4CH-Modus ] ~ ‘

200:00:00:000

|[ MIC LEYEL:188 ]

E #Andem.s:ége':;:_;l; llung E YWiAE4CHEA1IMAT. Wﬁ:' Startscreen mlﬁ

| :
................................. ! STEREO-MODUS [N |
.................................. I_SD B :mm”

# Verwenden Sie die

© AUTO REC/STOP

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]

* PRE REC driicken Sie.
* REG LEVEL AUTO [AUFNAHMEBEREITSCHAFT] i lh. . ]

................................ driicken Sie. F|§000003910 i
.................................. r (HiAsCHABZM- I, WAY |

# Einsatz dos METRONOMS 1100:00:00:000 LS ]
.................................. [{E00:00:00000_ =~ -
[ 1.Aufnahmebereitschatt, | [ ]| [imlﬁ ::u rame Eiea2: 28 7 J

2. Wahlen Sie die Eingangsquelle. blinkt 2 B

3. Passen Sie den Aufnahmepegel fiir

¢ Aufnahme fortsetzen
* Marker in der Datei setzen

J

wéhlen Sie [MIC] leuchtet mlﬁ 1
[ 5. Aufnahme wird abgeschlossen. ] Externer Anschluss: '“::.\ HE
#5Te kdnnen Aufnahmen erstellen INPUT [1] und [2] i;\ 1l 2

und diesen Schritt Uberspringen.

053

* Interne Mikrofone:

die Quelle an.
1 Aufnahmevorgang. ) [Passen Sie den Aufnahmepegel an] [SCHLIEBEN SIE AUFNAHME AB]
4. Starten Sie die Aufnahme Wiéhlen Sie die Eingangsquellen und driicken Sie.
* Pause driicken Sie.

[800:00:00:000 —}courer

(MI-LEIdCHOB2M./ T, WAy | /rd auf0zu-

rlckgesetzt.




4C

[PAUSE]

= blinkt
{»ux.7] |Driicken< -y
L

Fi"°“’19’53’91“
(MHi-E14CHABZM- T, WAY
[im i}

biinkt | g

Counter kehrt nicht auf O zurtick.

[NEUE AUFNAHME]

leuchtet

?ﬁ% . . BWEC
.
*-:-,i}" Driicken i i

riiﬂﬂ=19=53=910
(L5 4CHRBZN T, WAY

MIC ;
IH

Setzen Sie die Aufnahme in der-
selbenDatei ab der Position fort,
an der Sie gestoppt haben.

HINWEIS:

FILE NAME

Im 4CH-Modus wird das Signal
der internen und externen Mikro-
fone separat als STEREO-WAV-
DATEI gesichert.

Diese zwei Dateien werden immer
als Paar verwaltet und abhangig
vom Eingang folgendermafBen be-
nannt:

[MIC]-Datei: 4CHxxxM.wav
INPUT [1] [2]-Datei: 4CHxxxl.wav
Im Screen werden die zwei Datei-
en gleichzeitig mit 'M/I' bezeich-
net.

* Sie kdnnen den Dateinamen nicht verén-
dern.

+00:00:03:910
CRLE4CHBOM, . WAY

Dateiname

ANDERN von <REC FORMAT>
Treffen Sie die Auswahl vor der
Aufnahme.

ANMERKUNG:

Marker

Wenn das Aufnahmeformat auf
WAV eingestellt ist und Sie die
Taste [REC] wahrend der Aufnah-
me ausldsen, wird in der Datei ein
Marker gesetzt und Sie kénnen
diese markierte Position direkt bei
der Wiedergabe anfahren.

Wenn Sie Pause aktivieren, wird
diese Position markiert.

Wahrend der Aufnahme/Wiedergabe steht <REC FORMAT>

nicht zur Verfligung.

Siehe: 13>

<REC FORMAT> G
Marker-Einstellung EEZS

S.065)
<REC LEVEL AUTO> EXO740)

<AUTO REC>

<FILE NAME> S.052
<METRONOME> Exerss
<PRE REC> S.067,

Modus-Anderung (IREF]
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1-06-1 Einstellung/Aufnahme: Aufnahme in MTR-Modus

g
Durch eine richtige Nutzung der Tracks kénnen Sie eine Aufnahme erstellen, die mono und stereo

kombiniert.
[AUFNAHMEVERLAUF] Wechseln Sie <REC-Modus>: <OVERWRITE/ ALWAYS NEW>
[ Wechseln Sie in den MTR-Modus ) Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

h 4 mit der Bedienung im obersten Screen.
( Erzeugen Sie ein neues PROJECT. }

D 4
( Nehmen Sie den ersten Track auf. ) ] Driicken Sie.

[ ~ i ~ ] Wihlen Sie <REC-Modus>
<OVERWRITE> und SAVE <ALWAYS NEW>

und driicken Sie.

# Einstellen von PUNCH IN/OUT

# Einsatz des METRONOMS
# Einstellen von EFFECT

# Einsatz des METRONOMS
# Einstellen von EFFECT

Yy

SNPO-YLIN Wi ANIN-XIVHL :8wyeuyny/bunjjaisul3 I

Wihlen Sie den Aufnahme-Track aus
* Wahlen Sie die Eingangsquelle
* Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an

Einstellungen (Mix)
o Einstellung TRACK MENU
Passen Sie den Track an
o LEVEL * PAN

J

Wihlen Sie den Aufnahme-Track aus
¢ Wahlen Sie die Eingangsquelle
* Passen Sie den Aufnahmepegel fiir
die Quelle an

Pause
Neu-Starten

Einstellungen (Mix)
o Einstellung TRACK MENU
Passen Sie den Track an

© LEVEL * PAN

L J

N

Nehmen Sie den zweiten Track auf.

)

055

# Das bedeutet, dass Sie ohne diese Einstellung aufnehmen kénnen.

FiLE |

EFFECT

INPUT

REC MODE v
| hPE 1888

Wahlen Sie <OVERWRITE> oder <AL-
WAYS NEW> und driicken Sie.

| __REC MODE |
ll

ALWAYS NEW

CANCEL :GE




Uber INPUT SOURCE und TRACK

Aufnahme auf einem einzelnen Track

] [ Zwei Aufnahme-Tracks

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder INPUT [2].

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder INPUT [2].

INPUT [1] oder [2] — TRACK

| Track 1oder 3

2. Eingangsquelle stammt von [MIC] oder INPUT [1] [2].

| Internes Mikrofon L

| INPUT [1] oder [2]

Track 2 oder 4

Dieselben Signale werden auf beide Spuren gespeist.

2. Die Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

| Internes Mikrofon L |—>| Track 1oder 3

| Internes Mikrofon R |—>| Track 2 oder 4

| INPUT[1] f————| Track 1oder 3

TRACK |
| Internes Mikrofon R
Bei der Aufnahme werden die Signale oder
zusammengemischt
| INPUT[1]
TRACK |
| INPUT[2]

| INPUT[2] E—— Track 2 oder 4

056
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1-06-2 Einstellung/Aufnahme: <OVER WRITE>-Aufnahme im MTR-Modus

.
Sie kdnnen zwischen zwei Aufnahme-Modi auswahlen.
Mit dem <OVERWRITE>-Modus kdnnen Sie neues Material auf einer bestenhenden Datei aufnehmen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen.

Passen Sie die Einstellungen 1 |Input-Einstellung ... S.055
dem Bedarf an 1 Aufnahmefunktionen ... S.059-

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.
] Wihlen Sie den TRACK.

m00:00:00:000m

+00: ﬂﬂ Ul 03}“@
Cil

14 e 23 0 J83t]| startscreen leuchtet
m E] E] E] Henunce] | MTR-Modus —
5 (SR
H18:18:28

Der gewéhlte
'TRACK' leuchtet.

[STOPPEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

100:00:05:078m

Driicken Sie.
riicken Sie IIIEIEIII e

100:00:00/000@ 00 0 0 o

L ] e

leuchtet auf | E] E] E] : E] EOUHLE
[ mele:igie

A,
;!'\ 7 'I

In diesem Fall wird der Counter
nicht auf O zurlickgesetzt.

Eingangspegel wird angezeigt

Counter kehrt nicht auf 0 zurtick.

waurde. Der Inhalt kann durch Driicken der Taste [PLAY/PAUSE] iiberpriift werden.

( Mit der [REW]-Taste kehren Sie zu der Position zuriick, an der die Aufnahme gestartet )
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1-06-3 Einstellung/Aufnahme: <ALWAYS NEW>-Aufnahme im MTR-Modus

Im Modus ALWAYS NEW wird bei jeder Aufnahme eine neue Datei angelegt.

o mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
B mit der Bedienung im obersten Screen.

I
[ Passen Sie die Einstellungen 1= Input-Einstellung ... S.055 j

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

dem Bedarf an 5 Aufnahmefunktionen ... S.059

[STARTEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

] Wahlen Sie den TRACK.
100:00:00:000@

iEE'l.;Hp

000 N | e

§16:1 878

4 []0 00 01 03?’@

Der gewahite
TRACK leuchtet.

[STOPPEN SIE DIE AUFNAHME]
driicken Sie.

IUU 00 00 000@

Eingangspegel wird angezeigt

Driicken Sie.

F i il []U un uﬂ rnncr@ \euchﬁ;;nicm

CL e L g '
blinkt il | E] H E] H E] E] EOUHCE St
o 5,“_1 biinkt — E E — Counter kehrt auf 0 zurtick.
A IS T

In diesem Fall wird der Counter nicht auf O zuriickgesetzt. Die aufgenommene Datei kann durch Driicken der Taste [PLAY/PAUSE]
wiedergegeben werden.
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1-07

Einstellung / Aufnahme: TRACK MENU im MTR-Modus

.
Dieses MenU steht exklusivim MTR-Modus zur Einstellung des Tracks zur Verfligung.
Verkoppeln Sie Tracks, erzeugen Sie einen Stereo-Track oder erzeugen Sie eine spezielle Einstellung fur die Effektausgabe.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

HINWEIS:

LEVEL

HINWEIS: PAN

[ Auswahl eines Zi8|-PI'0j8ktS und Start .. -s-119] Stellen Sie den Ausgabepegel jedes Tracks ein

Einstellbereich: Mute, -48,0dB _ +12,0dB

Stellen Sie die Links/Rechts-Balance der Tracks ein
Einstellbereich: L100 _ C _ R100
Vorgabe: C (Center)

Wiahlen Sie TRACK MENU

N

H Stellen Sie den Pegel eines Tracks ein H Stellen Sie das Panorama eines Tracks ein ]7

Wahlen Sie im obersten
Screen das 'TRACK MENU
ICON' und driicken Sie.

100:00:00:000@
o Ty

Lo 430 ]

00 Qs

[ HA 18:18:28
Symbol TRACK MENU
v

TRACK MENU
Dateiname, der dem Track
zugewiesen ist ‘

-
1 ¢

+8.8dB CENTER

aktuell gewéhlter Track

059

Wiéhlen Sle <LEVEL> und drii-

cken Sie.

ETEZNTRK1-88, WA
"5 e

“#8, BdB’ CENTER

tellen Sie den Wert ein
riicken Sie.

[=X7,]

ETEZNTRK1-88, WA
& e
EPIATT CENTER
CHIE PR 1888

A 4

KN TRE 1-88, WA
LEVE]
g

L

und

Fader-Symbol wird
angepasst

".28. BB, CENTER |
[ MPRIGEE

Wiahlen Sie <PAN> und driicken

Sie.

EIEINTRE 1-68. WA

4

+8. 8dB [ CENTER ]
]

[ m510P ] IPR]BB

Stellen Sie den Wert ein und
driicken Sie.
EEEZNTRK 1-88, Wi
4 ﬂ'
+a BdB
[WETP PR 1868
Vv Pan-
RIEENTRK1-06. WAY _ | Gl
TEEL H gepasst
4 9
+8.8dB [ L 48 I



Nur im MTR-Modus

—

REZENTRK1-80. WAY

Now Recording!

HINWEIS: STEREO

ANMERKUNG:

ANMERKUNG:

ANMERKUNG:

<STEREO LINK>, <FILE> und
<KARAOKE> stehen wahrend
der Aufnahme, Wiedergabe
und auch in der Aufnahmebe-
reitschaft nicht zur Verfigung.

LINK

Sie kénnen Einstellungen vornehmen, um einen 'STEREO 1'-Track
mit zwei Tracks (1/2 oder 3/4) zu kombinieren und einen Mono-
Track zu erzeugen. Einstellbereich: ON/OFF Vorgabe: OFF

* Monodateien kénnen nur auf MONO-, Stereodateien nur

auf STEREO-TRACKS wiedergegeben werden.

* Wenn Sie die Einstellung <STEREO LINK> verandern, wird

"NO DATA" eingeblendet: Es ist keine Dateiauswahl aktiv.

* Wenn Sie zwischen 'ON' und 'OFF' umschalten, wird die

vorherige <PAN>-Einstellung wiederhergestellt.

* Wenn Sie zwischen 'OFF' und 'ON' umschalten, werden
die Einstellungen fir <LEVEL> und <PAN> auf 'DEFAULT"

zurlickgesetzt.

o Auf dem <KARAOKE>-Track ist keine Aufnahme mdglich.

® Wenn <STEREO LINK> bei monophonen Track-Einstellun-
gen aktiviert wird, wird "NO DATA" eingeblendet.

® Wenn der <KARAOKE>-Track gewahlt wurde, kénnen Sie
die anderen Tracks nicht mehr auf <KARAOKE> einstellen.

HINWEIS:

Sie kénnen die Einstellung 'KARAOKE TRACK' fur die Tracks
1/2 oder 3/4 vornehmen. Dann nehmen Sie die Einstellungen
fur <KEY CONTROL> und <CENTER CANCEL> vor.
Einstellbereich: ON/OFF  Vorgabe: OFF

METER' wechselt zu
'STEREQ'.

Slt(elleg_Sie den Wert ein und drii- Wihlen Sie das gewiinschte
cXon o', <FILE> und driicken Sie.
ETEZNTRK1-88, WA - .
EEEZNFILE SELECT
TRK1-88. WAY
b “ CD g TRK1-81, WAY
CENTER HOME
CHIE PR 1888
‘ [ WhDRIAGE |
Wenn Sie das PR 1888
IGEFEEND DATA — Format &ndern, Anzeige der Dateiliste, die der
wird "NO DATA" aktuellen Dateiart entspre-
eingeblendet. chen
Jil  Die Anzeige 'LEVEL

Aktivieren von <STEREO LINK> H Weisen Sie Dateien einem Track zu. ]—[ Einstellen von <KARAOKE> ]
Wahlen Sie <STEREO LINK> und Wahlen Sie <FILE> und drii- Wahlen Sie <KARAOKE> und
driicken Sie. cken Sie. driicken Sie.

REEEENTRE1-00, WA REZEZNTRE1-00, Wi EEEENTRE1-80. WA
[LIHE]
i @ T 40D B » H
CENTER _ OFF OFF EELECT] |
]

tellen Sie den Wert ein und

riicken Sie.

[=X7,}
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1-08-1 Einstellung/Aufnahme: Neuaufnahme, automatisches <PUNCH IN/OUT>

Die Funktion <PUNCH IN/OUT> erlaubt es Ihnen, eine bereits aufgenommene Datei teilweise neu aufzunehmen.
Hier erklaren wir, wie Sie <PUNCH IN> starten und <PUNCH OUT> automatisch beenden.

Durch Dricken der Taste [MENU] fiir Wechseln Sie aus dem <REC-Modus>
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen. zu <OVERWRITE> ............ S.055

Weisen Sie Dateien einem Track zu. ]—[Geben Sie die Startposition fiir die Aufnahme ein, <PUNCH IN>]7

Wihlen Sie im obersten Screen
'TRACK MENU ICON' und driicken Sie.

100:00:00:000a@

Driicken Sie [START PLAYBACK].
»00:00:00: 000@

ERER KN
101100 \

L)

LJ [ W eunce
O Symbol TRACK
MENU

[ He18:18:26

5 Wiahlen Sie das Symbol PUNCH IN/OUT und

2 Wihlen Sie <FILE> und driicken Sie. driicken Sie.
EZEENTRE1-88, WAiY k00:00:05: []??@|
: : i
PUNCH IN / PUNCH
! G':' @ 4 OUT-Symbol
OFF m

driicken Sie. 'PUNCH IN' und driicken Sie.
»00:00:07:037@]

TRK1-80. Wa¥ | | [T 5 T Tear|

TRK1=81. WAY E] E] E] BI:II.IHI:E

3 Wahlen Sle das gewunschte <FILE> und 6 Finden Sie einen geeigneten Punkt fiir

NOKE

| | WNPE1GAA | | Symbol andert sich
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Nur im MTR-Modus [giiei!

Anmerkung

Die Einstellung steht im
MTR-Modus und bei der
<OVERWRITE>-Aufnahme
zur Verfigung.

4[Geben Sie die Endposition fir die Aufnahme ein, <PUNCH <OUT>]—[

Neuaufnahme ]

Legen Sie die gewiinschte Position
fiir 'PUNCH OUT' fest.

»00:00:25 0?8@|
-I

=1 Die Einstellung fir PUNCH
=l OUT wird Ubernommen.

— Il PUNCH OUT
Start Stop

tatséchlich neu aufgenommener Abschnitt

HINWEIS:

¢ Im Stop-Betrieb kdnnen Sie die Position fur <PUNCH IN
/ OUT> Uber den Counter einstellen. Stellen Sie zuerst
die Zeit ein und setzen Sie den Cursor auf <PUNCH IN /
OUT>. Dricken Sie dann das [DIAL].

* Wenn Sie in Schritt 7_<PUNCH OUT> das [DIAL] erneut
drtcken, werden alle Einstellungen zurlckgesetzt.

Spulen Sie zum Anfang der Datei (Counter: 0)
oder zu der Position, ab der die Neuaufnah-
me mit 'PUNCH IN' beginnen soll.

9 Driicken Sie TRACK [1], Aufnahmebereitschaft.

200:00:00: 000w

' [1] Innerhalb des Punch-In-/Out-
feeteet  Bereichs leuchtet die Taste, auBer-
halb blinkt sie.

] O Driicken Sie TRACK [1]

[PLAYBACK _ RECORDING].

¢00:00:01:037m
IIIIEIEI R

5 E] E] BI!IIJNI:E

:t:f_!\ Wenn die Startposition 'PUNCH IN'
i . W erreicht wird: REC leuchtet auf und
- die Aufnahme startet automatisch.
[1] Wenn die Endposition 'PUNCH
OUT" erreicht wird: [1] blinkt = Auf-

nahme endet automatisch.

Siehe: [ Kglkulleren der Zeit S.102

mit dem Counter
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1-08-2 Einstellung/Aufnahme: Neuaufnahme, manuelles <PUNCH IN/OUT>

Bei der [OVERWRITE]-Aufnahme im MTR-Modus kénnen Sie manuelles Punch-In/Out verwenden. Driicken Sie
die [REC]-Taste wahrend der Wiedergabe: Ab dieser Position kénnen Sie die Aufnahme neu starten.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir Wechseln Sie aus dem <REC-Modus>
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen. zu <OVERWRITE> ............ S.055

Weisen Sie Dateien einem Track zu ]—[ Wiedergabe ]7

Wihlen Sie im obersten Screen .. .
'TRACK MENU ICON' und driicken Sie. 4 Driicken Sie [RECORDING STANDBY].

m00: 00 00 000@ IOU ﬂﬂ Uﬂ ﬂl](]@l

' leuchtet
auf

—'sn' 910:15:26

2 Wihlen Sie <FILE> und driicken Sie.
ETESNTRK1=-88, WA

Driicken Sie [START PLAYBACK].
I-UU ﬂﬂ UU ﬂﬂﬂ@

400 B »

OFF | [EECeCn

Wiéhlen Sle das gewiinschte <FILE> und
driicken Sie.

[Sm=swFILE SELECT ||
TRK1-88. WAY |

TEK1=81. WAY
NOKE

| hPR 1888 |
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Nur im MTR-Modus [giiei !

— Neuaufnahme (Manuelles <PUNCH IN/OUT>) )

9 Driicken Sie [FINISH RECORDING].
PDU 00 2 03?‘@

6 Darbietung (keine Aufnahme).

leuchtet
nicht

7 Driicken Sie [START RECORDING].
+00:00:01: 03?’@

{ leuchtet auf

35 [eL:cchtet Driicken Sie [PLAYBACK FINISH].
au
e
] e 200:00:34: 30L@
8 Darbietung (Aufnahme).
— 'V AUFNAHME-START 'V AUFNAHME-ENDE
REC
Start Stop

RET REC
~ s
‘\3 Neuaufnahme l&
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2-01-1 Aufnahmefunktion <AUTO REC>

Der H4n kann feststellen, wenn das Eingangssignal den Standard-Pegel Uberschreitet: Auf dieser Basis kann er die Aufnahme aus der Aufnahmebereit-

schaft heraus aktivieren.

310z = B Dricken Sie die [MENU]-Taste fiir etwa 2 Se-
[ [E'--' kunden und beginnen Sie im obersten Screen

= im gewahlten MODUS mit der Bedienung.

] Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <REC> und driicken Sie.

[ MENU
I F

FULDER

FILE

INPUT

REC | 5

“!HHIIIIIEHLEEH!EI
Wahlen Sie <AUTO REC> und drii-
cken Sie.

REC SETTING

REC. FORMAT|44 .1/16
[auTo REC |3 |
K

FEE KEL Ukt
FILE NAME |DEFAI.ILT

RFOLDER: 81

4 [EINSTELLUNG START LEVEL]: Wahlen
Sie <START LVL> und driicken Sie.

AUTO REC
ON/OFE_ InEE

ISTART LYL |=12dE
SIOF LYL |=Z3dB
AUTO STOP |OFF

RFOLDER: 81

065

Passen Sie den Pegel an.

AUTD REC START LVL
1

hJ

-24dB
CANCEL : G0

Stellen Sie den Eingangspe-
gel ein, ab dem die Aufnahme
beginnen soll.

Wihlen Sie <ON/OFF> und
driicken Sie.

[_mnore__]
I I

DN-OFF [OFF
SIAKT LYL |-24dd
—-24dB

STOP LYL
AUTO STOP |OFF

RFOLDER: A1

Wéhlen Sie <ON> und
driicken Sie.

AUTO REC OM-OFF

FF
| L |

=]

C~MCEL ;G

HINWEIS:

Darstellung ,,Wait for Signal“
Im <AUTO REC>-Betrieb wird
bei Aufnahmebereitschaft ,Wait
for Signal“ eingeblendet. Dabei
wird geprift, ob das aktuelle
Eingangssignal den Aufnahme-
Startpegel Uberschreitet.

n00:00:00:000m
Wait For %janal...
Ln - et

= L
-/_ \W3:89: 18|
/
Eingangspegel \ Start-Pegel

Wenn der aktuelle Pegel den
Startpegel Uberschreitet, be-
ginnt die Aufnahme. Alternativ
kénnen Sie die Aufnahme auch
mit der Taste [REC] starten.

ANMERKUNG:

¢ Diese Einstellung ist wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verfugbar.

* Diese Funktionen sind in den
Modi <REC LEVEL AUTO>,
<PRE REC> und <PRE
COUNT> nicht verflgbar.




2-01-2 Aufnahmefunktion <AUTO REC STOP>

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

] Driicken Sie.

2 Wiéhlen Sie <REC> und driicken Sie.

f | m— ] ]

| BFOLDER:81

Wiéhlen Sie <AUTO REC> und
driicken Sie.

REC SETTING

REL FI'II?MA.T|44 141k

PEE EEL Uk
FILE MAME |DEFAUILT

RFOLDER: 81

4 [EINGABE STOP LEVEL]: Wahlen
Sie <STOP LVL> und driicken Sie.

AUTD REC

ON-OFF OFF

START | W1 |=17dR
ISTOP LYL [=24dB ]|
AUTU 51U |UFF

RFOLDER: 81

Passen Sie den Pegel an.

AUTOD REC STOP LYL

Lo 7 I

-24dB
CANCEL : G0

driicken Sie.

AUTO REC

ON-OFF OFF
START LYL |-12dB

Wihlen Sie <AUTO STOP> und

STNE 1 VI o L[]
J5UT0 STOP |OFF I
| MFOLDER: 81]|

7 Wihlen Sie die Zeit-Vorgabe.

AUTO REC STOP
OFF

T -

Sz
[LHT 5]
=37 ]

hd

CANCEL :GEN
Wéhlen Sie einen Wert zwischen 1 -
5 Sekunden, nachdem die Aufnah-
me endet, wenn das Eingangssignal
unter den STOP LEVEL faltt.

Stellen Sie den Aufnahmepegel so ein,
dass ein automatisches Stop-Signal
anliegt.

HINWEIS:

Wenn <[AUTO REC STOP>
aktiv ist, wird wahrend der
Aufnahme ,STOP LEVEL"“
eingeblendet.

¢00:00:01:03 7@
WiESTE-A88, WAY

-y
35=39=39
\
/ Stop-Pegel
Eingangspegel

ANMERKUNG:

® Diese Funktion ist wahrend
der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verflgbar.

e \WWenn <AUTO REC STOP>
aktiv ist, kann die Aufnah-
me auch mit der [STOP]-
Taste beendet werden.

066

<d01S 934 0LNY> uoiyuniawiyeuny I



<334 34d> uoipjunjawyeuyny I

2-02

Aufnahmefunktion <PRE REC>

Die Einstellung <PRE REC> kann durch Driicken der Taste [REC] initialisiert werden, wodurch zu
Beginn hrer Aufnahme zwei Sekunden hinzugefligt werden.

067

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <REC> und driicken Sie.

| .
FOLDER

FILE

INPUT ‘

REC_____ |
| MFOLDER: A1

o | m— ] Y

3 Wiahlen Sie <PRE REC> und driicken Sie.

REC SETTING

REC FDRHF&T|44.1IIE-
AUTH DEC. >

FILE AAME [DEFAULT

RFOLDER : 81

4 Wihlen Sie <ON> und driicken Sie.
ECT
nEE

oN ]

CANCEL : RIS

HINWEIS

Wenn [PRE REC] aktiv ist, puffert der H4n das aktuelle Ein-
gangssignal in der Aufnahmebereitschaft.

Mit der [REC]-Taste starten Sie die Aufnahme. Der H4n kann
maximal Sekunden vor dem eigentlichen Aufnahmebeginn
zwischenspeichern.

Anmerkung

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.

e Diese Funktionen stehen in Verbindung mit <AUTO REC>
und <PRE COUNT> nicht zur Verfligung.

e Bei Aufnahmen mit 96 kHz im 4CH-Modus kann maximal
1 Sekunde zwischengespeichert werden.




2-03  Aufnahmefunktion <LO CUT> === =

Mit der Filtereinstellung <LO CUT> kénnen Sie Windgerdusche oder Dréhnen eliminieren.

STEREC Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
[ -?i m_ehr als zv{vei Sek_unden beginnen Sie
— 1 mit der im obersten Screen.
Wabhlen Sie die entsprechende Ein-
.I gangsquelle.
Driicken Sie.
| Lo cuT |
1I'l|-"UI g

| WSTOP | RFOLDER:B1

2 Wiéhlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

|_:E_ 5 Wiahlen Sie den gewiinschten Wert.
F?'EEER [ Mic Locur ]
NPI.IT OFF
BBHz
[WSToF ] MFOLDER B
l 115Hz
[CEm_ CcaNCEL:mEm]|
HINWEIS:
Wihlen Sie <L0O CUT> und driicken Sie. * Sie kdnnen den <LO CUT>-Filter aus elf Frequenzen aus-
wahlen: OFF, 80, 98, 115, 133, 150, 168, 185, 203, 220
| NPT ST"NE ;l und 237 Hz. Bei hdheren Werten sollten Sie die Wirkung

vor der Aufnahme Uberprifen.

e Je niedriger der Wert ist, desto niedriger liegt die Cut-Off-
Frequenz und desto mehr tiefe Frequenzen werden aufge-
nommen.

LUmPFLImLT|#
MOMITOR  |DFF H

LEYEL AUTOOFF U
RFOLDER: 81
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2-04

Aufnahmefunktion <COMP/LIMIT>

Mit der Einstellung <COMP / LIMIT> koénnen Sie Lautstarkeunterschiede ausgleichen. Wahrend der Aufnahme

werden bei jedem Eingangssignal leise Passagen angehoben und laute Signale zurlickgeregelt.

069

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.
[ MENU |

] e
| FOLDER ﬁ- 3 n

FILE
|
MFOLDER : 8

Wiéhlen Sie <COMP/LIMIT> und driicken
Sie.

INPUT SETTING

lun rux

TMONLIOE  |UFF n
LEVEL num|uFF U

RFOLDER : 81

=
=2
=
&
®

COMP2{YDCAL > |]
COMP3I{DRUM) d
ICHi_ CANCEL :RE

Wiahlen Sie die entsprechende Eingangs-

quelle.

RFOLDER: 81

INPUT COMP-LIMITER

Wiahlen Sie die Einstellungsziel.

OFF/Aus

COMP1 (GENERAL)
COMP2 (VOCAL)

COMP3 (DRUM)

LIMIT1  (GENERAL)
LIMIT2 (CONCERT)

LIMIT3 (STUDIO)

Compressor und Limiter sind inaktiv
Standardkompressor

Kompressor fur Stimme
Kompressor flir Drums / Percussion
Standard-Limiter

Limiter fir Live-Anwendungen

Limiter flr Studioanwendungen

Der Kompressor
dampft laute Pegel
und hebt den Ge-
samtpegel an.

Der Limiter regelt
zurlick, wenn die
Eingangssignale
einen bestimmten
Pegel Uberschreiten



2-05

ofl aC

Aufnahmefunktion <REC LEVEL AUTO> =l

Bei dieser Funktion wird der Eingangspegel Uberwacht und bei der Aufnahme automatisch auf den Maximalpegel von 6 dB ausgesteuert.

STEREC Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
[ = mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
= I mit der Bedi im obersten Screen.

] Driicken Sie.

2 Wiéhlen Sie <INPUT> und driicken Sie.
|llllllﬂEﬂllllll
|

| FOLDER ﬁ n

1 r

LE
[INPUT
| MFOLDER:81

DT

3 Wiéhlen Sie <LEVEL AUTO> und driicken Sie.

INPUT SETTING

WMONTTOR __InFE i

MUMU Mlx  |UFEF D
MS MATRIX |a U

RFOLDER:81

4 Wiéhlen Sie <ON>.
REC LEYEL AUTOD

nFF
| [T |

CANCEL ;G

HINWEIS:

Wenn Sie <REC LEVEL AUTO> wahlen, wird der aktu-
elle Eingang in der Aufnahmebereitschaft eingeblendet.
Wenn der Pegel wahrend der Aufnahme 6dB Uberschreitet
und der Eingangspegel neu angepasst wird, wird dieser far
zwei Sekunden im Display angezeigt.

Display in
Aufnahmebereitschaft

REC LEYEL AUTO EEC LEYEL AUTOD
MIC:18@ MIC:188 INPUT:168

Aktueller Eingangspegel

0
0 [
HiAAS:Eg:18

STEREO-I\/I(lﬁ)DUS

4CH-MODUS
v

Anzeige, wenn -6dB wahrend der Aufnahme iiberschritten wird

REC LEYEL AUTOD
MIC: 89

§ i 'ﬁg
EiAA3:89:89
ANMERKUNG:

e Diese Funktion ist im Modus <AUTO REC> nicht verflgbar.

e Diese Einstellung ist wahrend der Wiedergabe/Aufnahme
nicht verfugbar.
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2-06  Aufnahmefunktion <MONITOR> = B o

Die Sounds werden in der Aufnahmebereitschaft Uber den Lautsprecher abgehdrt. Die Eingangspegel kénnen
auch dann vorgehdrt werden, wenn die Aufnahmebereitschaft nicht aktiv ist. Befolgen Sie die nachsten Schritte.

S TEREQ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
[ = mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
==L = mit der Bedienung im obersten Screen.

4 Wihlen Sie <ON> und driicken Sie.
] Driicken Sie. MONITOR
| NEE |
oN
Wihlen Sie <INPUT> und CAMCEL :(HT
driicken Sie.

FOLDER

?
ﬂ
L'
I:_F

*

[ WSTOP | IFI]LDER a1

HINWEIS:
In der Aufnahmebereitschaft kbnnen Sie die Eingangsquelle
3 Wahlen Sie <MONITOR> und driicken Sie. immer tiber den [LINE/PHONE MINI STEREO OUT] abhéren.
INPUT SETTING AuBer in diesem Zustand wird die Einstellung <MONITOR>
LD cuT |ar i bendtigt.
COMMsL IMI T
Hl ANMERKUNG:
LEYEL "AUTOOFF g Sie kodnnen das Eingangssignal nicht tber den internen

RFOLDER : 81

Lautsprecher abhoren.
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2-07  Aufnahmefunktion <MONO MIX> = e

Mischen Sie die gewahlten Eingange (L/R-Signale) und speisen Sie diese Signale auf jeden L/R-Kanal.

STEREC Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
[ e mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
— i=E|  mit der Bedi im obersten Screen.

3 Wahlen Sie <MONO MIX> und driicken Sie.

] Driicken Sie.

INPUT SETTING

COMP-LIMIT
MONITOR

Lcuci AT
e ¥ L

H
OFF i

nce
ara® Dl

|CEi ___ MWFOLDER: 1|

2 Wiéhlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

| ' & 4 Wéhlen Sie <ON> und driicken Sie.
FOLDER
FILE [ WONO MIx ]
INDUT
[ 1 =i | e
MFOLDER: 81 | CL I

CANCEL : 0N

ANMERKUNG:

e Der Name der aufgenommenen Datei fir <MONO MIX> ist
"MONO-xxx"

¢ Diese Funktion steht in Verbindung mit <MS STEREO MA-
TRIX> nicht zur Verfigung.

e Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.
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2-08  Aufnahmefunktion <MS STEREO MATRIX>

Mit dieser Funktion kénnen Sie die im MS-Modus aufgenommenen Signale des Stereomikrofons in regulére L/R-Signale umwandeln.

|

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

] Driicken Sie. (
<ON/ OFF>

Uber <ON/OFF> aktivieren Sie die
<MS STEREO MATRIX>

<MID LEVEL>

<MID> ist ein gerichtetes Mikrofon zur Ab-
nahme der Klangquellen.

Einstellbereich: MUTE, -48,0 _ +12,0dB
Vorgabe: +0,0dB

2 Wihlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

<XI4LVIN 0343LS SIN> uoipjunjawiyeusny I

073

SIDE LEYEL|+8.8dB
SOURCE MIC g

IFOLDEE: 81

MID LEYEL |+H. Hdb I

I e WS _STERED MATRIX W5 STERED WATRIX
INPUT ON/OFF___OFF || owneE  lnee
BEL i g > T an MID LEVEL +8. BdE | |
. ! 31UE LEYEL|+H. BdB
| e muswahl |SouRc  MiC  B|  Awwabl [SoiRceT Mic N
Wiihlen Sie <MS MATRIX> und CHI___ WFOLDER: A1 WFOLDER : A1
driicken Sie.
W LIERRR MS MATRIZ ON/OFF WID LEVEL
[ MID LEVEL |
LEVEL AUTOOFF s
WMONOD_MTX  INEE oN +8. 8dB
[ms MATRIX > [l Auswahl Einstellung
[Cam__ WFOLDER:B1]| B [CEm CaNCEL:mEm \ CANCEL !0
4 Passen Sie jede Einstellung aan.
[W5 STERED WATRIX |
| O | —————




ereol 4 C

[ [T__

<SIDE LEVEL>

Bei einem bidirektionalen Mikrofon stehen
<SIDE> und <MID> im rechten Winkel
zueinander.

Einstellbereich: MUTE, -48,0 _ +12,0dB
Vorgabe: +0,0dB

M5 STERED MATRIR

ON-OFF OFF
MID | FYFI_ |&A_RAdR
SIDE_LEVEL[+9. 8B
SUUELL |M1L

MFOLDER: 81

Auswahl

Rlmi 4 14

SIDE LEYEL

+8. AdE

Einstellung

| CANCEL GEIY

<SOURCE>

Aktivieren, um eine Auswahl des Eingangs

vorzunehmen.
(Nur im 4CH-Modus)

Auswahl

Auswahl

WM& STERED MATRIX

ry

OFF
+0. BdB
+A_RAdR

KTIDE 1 FYFI

W OLDER: 61

CH
MS MATRIX SOURCE
MIC
INPUT

| WETOF | CANCEL:

<CH SETTING>

Weisen Sie die <MID>- und <SIDE>-
Eingénge dem
L- (INPUT [1]) und R-Kanal (INPUT [2]) zu.

Auswahl

Auswahl

M5 STERED MATRIR

WMID LEYEL |+8.8dB

SIDE LEVEL{+8. AdB
SOIRCE M7

| I I

éﬂ

WFOLDER : 81

CH SETTING

Lch=MID Rch=SIDE
Lch=SIDE Rch=MID

CANCEL :GEN

ANMERKUNG:

Diese Funktion steht in Verbin-
dung mit <MONO MIX> nicht
zur Verfigung.
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3-01-1 Tuner <TUNER (CHROMATIC) >

Der Tuner zeigt die [NOTE] flr das Eingangssignal chromatisch an.

075

=8

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

1

Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

3 Wihlen Sie <TUNER> und driicken Sie.

4

FILE
INPUT
REC

| RFOLDER: 81

—
=
=
=
o m] 3

[ —Cr—

[TUNER 2 I
METRUNOME

F=d
m
x
m
=
m
+=
-
o

IFOLDER: 81

TUN

CALTR 44AH=

[CHROMATIC [>
GUITAR
BASS

IFOLDEE: 81

e e
f ]

Wiéhlen Sie <CHROMATIC> und driicken Sie.

Zu tief

5 Stimmung.

Die Anzeigen verdeutlichen, ob das Eingangssignal (iber oder unter der
dargestellten NOTE liegen.
Beide Anzeigen leuchten, wenn die Stimmung der NOTE entspricht.

a0 ®0,
0 Diese Punkte zeigen die

0 i —— aktuelle Abweichung zwi-
schen dem Eingangssignal
und der dargestellten

[/ EXIT:(GEDN) RS

Der Name der [NOTE] entspricht der
Note, die dem Eingangssignal am
nachsten kommt.

HINWEIS:

¢ Die Stimmfunktion bezieht sich auf die aktuell gewahlte
Eingangssignalquelle.

* Im 4CH-Modus wéhlen Sie in Schritt 4 <INPUT> und dann
die Eingangsquelle, bevor Sie zu Schritt 5 wechseln.

ANMERKUNG:
Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verfugbar.

| _Zu hoch

Siehe: IS° Darstellung der Stimmung

Zusammenhang zwischen Saitennummern und
Noten S.078)




3-01-2 Tuner, alle weiteren <TUNER> = B

Neben dem Modus CHROMATIC stehen weitere Stimm-Modi fur GUITAR, BASS, OPEN A, OPEN D, OPEN E, OPEN G und DADGAD bereit.

STEREQ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
[ = mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
==L == mit der Bedienung im obersten Screen.

5 Stimmen Sie.
] Driicken Sie. . , . . o
Die Anzeigen verdeutlichen, ob das Eingangssignal Uber oder unter der
dargesteliten NOTE liegen. Beide Anzeigen leuchten, wenn die Stim-
mung korrekt ist.
Wahlen Sie <TOOL> und driicken Sie. m
2 (R

I T (W, 00800 AT i

I;FI'lIﬁET II":II 0 ) —— Diese Punkte zei-
_ T gen die Abweichung

L ARSTRING : Gl zwischen dem Ein-

w3 3 = T gangssignal und der

WFOLDER: 81 STRING SELE dargestelten NOTE.

. . . ) Aktuell gewdhlite Saitennbmmer. Ver-

Wiahlen Sie <TUNER> und driicken Sie. wenden Sie zur Auswahl das [DIAL].
| TOOL |
| TUNER [> | HINWEIS:

EETEEEEE$ ; « Die Stimmfunktion bezieht sich auf die gewahlte Eingangs-
SPEED > quelle.

MFOLDER:B1 ¢ Im 4CH-Modus wéhlen Sie in Schritt 4 <INPUT> und an-
Wihlen Sie den Tuner-Modus und schlieBend die Quelle, bevor Sie zu Schritt 5 wechseln.
drucken Sie. ANMERKUNG:

TUHER

G TH 44BH2 Wéhrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verflgbar.

CHRO HTIC Ed
[I?i!iSa Siehe: [> Darstellung der Stimmung

Zusammenhang zwischen Saitennummern und  ESH0243)
| IFDLDER T | ey
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3-01-3 Tuner <TUNER (CALIB)>

Diese Funktion bietet eine Kalibrierung (Frequenz flr Referenz-A) sowie einen Tuner.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
o mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
= mit der Bedienung im obersten Screen.

077

‘I Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

FILE
INPUT H

REE
TODL | Y
| (Al WFOLDER : 81

3 Wihlen Sie <TUNER> und driicken Sie.

1o ]
I I

WE T ROAUME |
#B REPEAT |3
SPEED ¥

RFOLDER : 81 >I Die gediem'mg fiir 5ien <TUNER>

verlduft bis zu diesem Punkt
identisch.

[T
CALIE _[d48H= ]|

LHEUMALLL |
GUITAR > H
BASS ¥

MFOLDER : 81]

Wiabhlen Sie die Frequenz.

[ ]

441Hz
442Hz
443H=

| CANCEL : ZE]|

HINWEIS:

4 Wihlen Sie <CALIB> und driicken Sie.

¢ Die Voreinstellung ist 440Hz.

e Sie kénnen diese Einstellung in 1-Hz-Schritten im Bereich

von 435Hz bis 445Hz &ndern.
ANMERKUNG:

Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verfigbar.



3-01-3 Tuner <TUNER (INPUT) > i o

Im 4CH-Modus kénnen Sie die Eingangsquelle fur den Tuner auswahlen.

i
i

Durch Drlickgn der Taste [N!ENU] fi_'lr HINWEIS: I
@ miethéefls ion sekil,:‘de" beg'g'::e:_'e Tuner-Darstellung Tuner-Typen und Zuordnungen
| | _GUITAR TUNER
GUITAR TUMER Saitennummer/Notenname
(TUNER)...5.075 ] b 50600, | IR
1 e 0 # 0 ol 1 2 8 4 5 6 7

4 AR TRING : 6f WG E B G D A E B

Wahlen Sie <INPUT> und driicken Sie.

STRING SELECT:E&N - lelalzlsz

Stimmung zu tief
OPEN A E C# A E A E

CHREOMATIC |3 OPEN D D A F# D A D

GUITAR U
MFOLDER : 61

OPEN E E B G# E B E

OPEN G D B G D G D

EXIT:EEN

Wihlen Sie eine Eingangsquelle und JOI'OB D A G D A D
driicken Sie. Stimmung zu hoch
CHROMATIC TUMER
E o000 5
] ]
o o

CANCEL [N

EXIT:EEN

Kein Signal (chromatisch)

ANMERKUNG:
Wahrend Aufnahme und Wiedergabe nicht verflgbar.
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3-02

Metronom <METRONOME>

Das Metronom bietet weitere praktische Funktionen wie Click, Vorzahler, Tempo, Sound etc..

079

S TEREC Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
[ = mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
== == mit der Bedienung im obersten Screen.

] Driicken Sie.

2 Wihlen Sie <TOOL> und driicken Sie.

FILE
INPUT
REC

TOOL 4
| MFOLDER : A1

Wiéhlen Sie <METRONOME> und
driicken Sie.

TOOL
TUNER >

IMETRONOME [» |
AB KEPEAIL |>
SPEED >

RFOLDER: 81

Passen Sie jede Einstellung an.

[__emeonowe__]

TEMPD 126 .8

FEE LUUNI UKL n
SOUND BELL

*

RFOLDER : 81

JCLICK OFF | | —

<CLICK>

Stellen Sie die Startzeit fur das Metronom
ein. Diese Einstellung ist wahrend der Auf-
nahme/Wiedergabe nicht verfligbar.

METRONONE

UFF
126.8
BELL

Auswahl

pom I

LHIE IFOLDER: 81

METRONOME CLICK

OFF
7

Auswahl

|'.I

‘ CANCEL :GEI

Wahlen Sie eine Option
OFF/Aus

@ / --Aufnahme / Wiedergabe

@ ---Nur wahrend Aufnahme
---Nur wéhrend Wiedergabe

<PRE COUNT>

Stellen Sie vor der Aufnahme den Vorzah-
ler ein. Diese Einstellung ist nicht verfigbar,
wenn <PRE REC>/<AUTO REC> aktiv sind.

WMETRONOME

CLICK lnEE

PRE_COUNT [OFF _
176y

SOUND ‘BELL

[WETOF | IFOLDER: 81

Auswahl

4 3

METRONOME PRECOUNT

Auswahl
‘ CANCEL : R

Wahlen Sie Beat.
Wéhlen Sie zwischen OFF,
1-8 beat und SPECIAL aus.

Vorzahler fir <SPECIAL>

edpd gl

Iwml—
]




ANMERKUNG:

Das Metronom wird ab Beginn der Aufnahme wiedergegeben — und damit
ab dem Anfang des Playbacks. Wenn Sie in der Mitte einer Passage einstei-
gen, kann es daher sein, dass das Metronom nicht mit dem Song synchron

[&uft.
N
<TEMPO> <SOUND> <PATTERN> <LEVEL>
Stellen Sie das Metronom-Tempo ein. Stellen Sie den Metronom-Klang ein. Stellen Sie das TaktmaB des Met- Stellen Sie die Lautstarke des Metro-
ronoms ein. noms ein.
METRONOME WETROMOME METRONOME METRONOME
CLICK OFF I CLICK OFF PRE COUNT [OFF TEMPD 128.8
DRE COUNT _NEF PRE COUNT |DFF TEMPO 128 .8 SOUND BELL
[1268.8 | TEWMDO 120 6 SniiNn BELL DATTEDN 4.4
Auswahl SUUND |HI:LL H Auswahl | 1 Auswahl . f Auswahl | !
WFOLDER:B1 LCHIE IFOLDER: 81 IFOLDER : 81 LCHIE IFOLDER: 81
METRONOME TEMPD METRONOME SOUND METROMOME PATTERN METRONOME LEYEL
BELL i
1200 CLICK 574 5|
Einstellung Auswahl EE&EELL Auswahl %;g Auswahl
| CANCELGE | | e || o i I [=ia—cance:n
Vorgabe: 120,0. Vorgabe: Bell-Sound. Vorgabe: 4/4. Sie kénnen zwischen 11
Lautstéarkepegeln wahlen.
Einstellung zwischen 40,0 Sie konnen wahlen zwischen Sie kénnen wahlen zwischen
und 250,0 BPM in Schritten BELL, CLICK, STICK, COW- 0/4 (keine Betonung), 1/4 bis
von 0,1. BELL und HI-Q. 8/4, und 6/8.
J
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3-03-1 Alles uber EFFECT

.
Kurze Einflhrung Uber den Einsatz von <EFFECT>, den Signalfluss, den Ein- und Ausgang

[Ablauf fiir EFFECT]

findern des Modus (MTR-Modus) EHe )]

#1 Einsatz von <EFFECT>
Verwenden Sie ein Preset-Patch (S0 1]

081

#2 Bearbeiten des Patches <EDIT>

{ Wabhlen Sie das gewiinschte Preset-Patch aus }

[ Bearbeiten der Module ] [Einstellen der Patch-Lautstérke] [Andern Sie den Patch-NamenJ

Wiéhlen Sie die Module S.087 S.087
<PRE AMP> S.085

<EFX> S.086

Stellen Sie den
Parameter ein

#3 Import des Patches <IMPORT>
Wibhlen Sie den Modus
Eins importieren <EACH>
Alle importieren <ALL>

S.139
[ Speichern Sie die Anderungen: <STORE> EHoL:L:] ]
Aufnahme EXe)55




Nur im MTR-Modus [giiei !

Uber die Ein- und Ausgabe von [EFFECT]
Der Effekt kann im MTR-Modus fir monophone und stereophone Eingénge benutzt werden.
Der Signalfluss wird abhangig von den Eingangsquellen und Aufnahme-Tracks angepasst.

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder [2].

INPUT [1] oder [2] —_— PRE AMP EFX @-»{ TRACK
Aufnahme auf einem

Track: 2. Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

Internes MIC L oder INPUT [1]
EI-)—» @-ﬂ TRACK
PRE AMP EFX
Internes MIC R oder INPUT [2]

1. Eingangsquelle stammt von INPUT [1] oder [2].

INPUT [1] oder [2] —_

PRE AMP EFX

TRACK

—| TRACK
.

Zwei Aufnahme-Tracks:
2. Eingangsquelle stammt von MIC oder INPUT [1] [2].

Internes MIC L oder INPUT [1] ED_’ _>| TRACK
PRE AMP EFX
Internes MIC R oder INPUT [2] —| TRACK

082
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3-03-2 Effekt <EFFECT>

Mit Hilfe dem aus zwei Modulen bestehenden EFFECT k&nnen Sie die Eingangssignale mit verschiedenen Effek-
ten bearbeiten.

083

|

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie.

Driicken Sie <EFFECT> und driicken

Sie.

r

PROJECT

FILE L
EFFECT

INPUT | !
| hPR 1688

Driicken Sie <ON> und driicken Sie.

EFFECT

EFFECT OFF

| kPR 1888

Nur im MTR-Modus  [reteiei!

4 Wihlen Sie No. : PATCH NAME und driicken Sie.

5

6

EFFECT

e B Crnmdnee P oo
trondor

PATCH-NUMMER: PATCH-NAME.

[
INICL ) LN N | W
e e -t e

WETiR ] -1n.n-rn-|

I T A i | ON/OFF fur <EFFECT>
1

— Wenn er aktiv ist, wird OFF angezeigt.

—— IMPORT: Lesen Sie ein PATCH aus
dem anderen PROJECT

Wihlen Sie PATCH und
driicken Sie.

EDIT: Erzeugen Sie ein neues

PATCH und bearbeiten Sie es.

EFFECT
| Mo.88:Fender Clean
EDIT) [IMPORT

| WSTOP | kPR 1888

Um zum obersten Screen

zu wechseln, driicken Sie

LMENU fiir mehr als zwei
ekunden.

Siehe: I=¥°
Patch-Liste S.148
|
ANMERKUNG:
PATCH

Im MTR-Modus gibt es zwei

m00:00:00:000m
I N O [ T

000 0o

[ EIB18:18:08

Modul und Parameter-Typen,
die als ,Patch’ gesichert
werden.

Von den 60 verfligbaren Pat-
ches wurden 50 bereits ab
Werk vorprogrammiert.




3-03-3 Effekt <EDIT>, Patch-Bearbeitung

Nur im MTR-Modus [giiei !

Sie kénnen durch Anpassen von <EFFECT> und der zugehorigen Parameter ein eigenes Patch erzeugen.

Wahlen Sie den néchsten No. :
PATCH NAME und driicken Sie.

EFFECT
0.88:Fender Clean |

EDIT) (IMPORT
WET0F kPR 1888

g1
=

In:
=
a

6 Wiahlen Sie <EDIT> und driicken Sie.
EFFECT
o.88:Fender Clean

OFF|: |[EDIT| :|IMPORT
PR 1888

.|
a

r
L

Wahlen Sie den zu dndernden PARA-
METER und driicken Sie.

[EpiT:Fender Clean

e

D CLEAN
EF® JFF
LEYEL 38
REMAME ¥

| MPRIGBS |

\d

EDIT MENU

<PRE AMP>

Bearbeitung des PRE-AMP-
Moduls, das den Klang-
charakter von Gitarren- und
Bassverstérkern simuliert.

PRE AMP EDIT

1 & ¢

© ON  FD CLEAN
LHIE EXIT :GEN

<EFX>

Bearbeitung des EFX-Moduls
fur Hall-, Modulations/Cho-
rus- und Delay-Effekte etc.

F¥ EDIT

TFF-TH
I )
ON  RackComp

=
m

a

LHH EXIT:EEN

<LEVEL>
Stellen Sie PATCH LEVEL ein.

EFFECT PATCH LEYEL

CHI CAMCEL : GE

<RENAME>
Andern Sie den PATCH NAME.

EFFECT PATCH RENAME

(0K)Eender Clean

LH CANCEL :REN

<STORE>
Sichert das erstellite PATCH.

EFFECT PATCH STORE

LH CANCEL :REN

084
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3-03-4 Effekt <EDIT (PRE AMP)>, Bearbeiten der PRE-AMP-Module

Nur im MTR-Modus  [reteiei!

Sie kdnnen das PATCH mit PRE SET EFFECT bearbeiten.

085

Wihlen Sie das nachste PATCH aus und bearbeiten Sie es....S.084 ]

EINSTELLEN des Moduls PRE AMP

driicken Sie.

Wahlen Sie <PRE AMP> und

EFA
LEYEL
RENAME

[ i3

[EDIT:Fender Ciean]
IPRE_iaMP _|FD_CLEANT]]

U

aa !

i s
PR166A

Driicken Sie <ON/OFF> und das PRE-
AMP-Modul wird aktiviert.

1 &

r |
oN

L

[ PRE aMp EDIT

| [mster ] EXIT:MEN

(i
¢i »

FD CLEAN

PARAMETER

Wéhlen Sie den zu bearbeitenden

und driicken Sie.

(oEFaH |

1 &

ON

PRE AMP EDIT |

(e ]
0 b

FD CLEAN,

EXIT:EEm]|

[ STELLEN SIE DIE PARAMETER EIN ]

PRE 4MP EDIT
1 § g9
1 N -1 I

-

SYMBOL

A=

STATUS PRE-AMP-MODUL
ON / OFF

0

EFFEKT-TYP: STELLEN SIE DEN
AMP-TYP EIN

&

CABINET EQ LEVEL ETC.

5

ZNR-SYMBOL

Siehe: 1>
PARAMETER im PRE-AMP-Modul
G&ED




3-03-5 Effekt <EDIT (EFX) >, Bearbeitung der EFX-Module

Nur im MTR-Modus [giiei !

Bearbeiten Sie das Patch, indem Sie zuerst verschiedene Parameter auswahlen, die dem gewtlinschten Effekt nah kommen.

N

Wihlen Sie das niachste PATCH aus und bearbeiten Sie es....S.084 ]

EINSTELLEN des Moduls EFX

7 Wiéhlen Sie <EFX> und driicken Sie.

EDIT:Fender Clean

DRE._aMD_lED 1 EAN
LEVEL ~ [o® '
RENAME [ i

PR 1868

Driicken Sie <ON/OFF> und das EFX-

Modul wird aktiviert.

| EFX _EDIT
L A
| HO PARH
©OoFF | N
| i EXIT:GED

Wiéhlen Sie den zu bearbeitenden

PARAMETER und driicken Sie.

EFX EDIT |
1 & »
ON  RackConp
EXIT:GEm|

HINWEIS:

Um die Module PRE AMP
und EFX auszuwahlen, mis-
sen Sie den Status zuerst
auf ON setzen.

Vorgabe: Im OFF-Modus
werden keine Parameter/Ein-
stellungen angezeigt.

Ohne "OFF"-Status sind die
Module aktiv

EFY EDIT
L, Ay
MO PARHM
oFF 1 WY
EXIT: ME

-

SYMBOL

A=

STATUS PRE-AMP-MODUL
ON / OFF

EFFEKT-TYP: STELLEN SIE EFX EIN

¢

VERSCHIEDENE PARAMETER

Siehe: I~
PARAMETER EFX-Modul

S.141

086
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3-03-6 Effekt <EDIT (LEVEL/RENAME)>

Nur im MTR-Modus  [reteiei!

Stellen Sie die Patch-Pegel ein und andern Sie den Namen.

087

EFFECT{EDIT)...S.084

LEVEL e RENAME ]
‘I Wahlen Sie <LEVEL> und drii- Wiahlen Sie <RENAME> und
cken Sie. driicken Sie.
EDIT:Fender Clean TDIT Fend Tl
ry
PRE #MP |FD CLEAN .
FFX ‘I'IFF I PRE 4MP |FD CLEAN
JLEVEL 8@ 1l EF% OFF
RERAWE |7 U | LEVEL a8 0|
MER1999 | i hPR1GEE ||

Andern Sie die Ziffer und
driicken Sie.

EFFECT PATCH LEYEL

Et]

CAMCEL :GEN

Andern Sie den PATCH-Namen
und driicken Sie.

m

FFECT PATCH RENAME
(0K)Fender Clean

CAMCEL :GEI

Wahlen Sie <OK> und drii-
cken Sie.
FFECT PATCH RENAME

m

([[3Gender Clean
ED]

CAMCEL :EEN

ANMERKUNG:

Wenn der Wert veréndert
wurde, wird 'ED' eingeblen-
det.

Wenn Sie die Taste [MENU]
ohne den <STORE>-Vorgang
auslosen, wechseln Sie eine
Ebene nach oben, ohne die
Anderungen zu sichern.




3-03-7 Effekt <EDIT (STORE)>

Nur im MTR-Modus [giiei !

EFFECT{EDIT)...S.084 ]

STORE ]

] O Waéhlen Sie <STORE> und driicken Sie.
[EDIT:Fender Clean |

EFX OFF i
LEYEL |38

PENaNME 13 :
STORE _ |» i

I
| [mzee] hPRIBAE

‘I ‘I Wihlen Sie die ,PATCH No.* fiir
das Speichern und driicken Sie.

PATCH STORE TO
IMo. 88 Fander Claan]|

CAMCEL :CE

B

] 2 Waéhlen Sie <EXECUTE> und driicken Sie.

EFFECT PATCH STORE
sToRE_Tn__[Nn_Aa

CEL :GEN

ANMERKUNG:

Die veranderten Objekte sind mit 'ED" gekennzeichnet und
werden durch den <STORE>-Vorgang tbernommen.

Wiéhlen Sie nicht <STORE>.
(nicht gespeichert)

PRE AMP EDIT
| fi »
ON FD CLEAN

=
m

o

EXIT:EEN
EDIT:Fender Clean

LEYEL /@
RENAME [

MPRIGBD |

Auswahl von <STORE>.

Wahlen Sie "YES" und es
wird Uberschrieben.

Wenn Sie das Patch nicht Uber-
schreiben mdchten, speichern
Sie ein neues Patch mit Hilfe
des <STORE>-Vorgangs.
Patches werden innerhalb
der Projekte gespeichert.

EDIT:Fender Clean
Store This Patch?
[¥ES)

[ W5T0F | [T

088
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® @ @[

08

3-03-8 Effekt-<IMPORT>, Einlesen eines Patches aus einem anderen PROJECT

Sie kodnnen ein editiertes und gesichertes EFFECT PATCH aus einem anderen Projekt in das aktuelle

Sen

GEWAHLTER EFFEKT...S.083<EFFECT>

H

<ALL> liest alle Patches ein

}4444444,

O

Driicken Sie <IMPORT> im
<EFFECT>-Screen.

EFFECT
No.88:Fender Clean
EDIT) (IMPORT)

M50 [ 14

!

2 Wiéhlen Sie <MODE> und driicken Sie.

[EFFECT patch tporT]

MU. Byl
HERT *

kPR 1668

Wihlen Sie den gewiinschten Modus
und driicken Sie.

PATCH IMPORT MODE |

| EACH PATCH |
ALL PATCHES

| kPR 1668

Wahlen Sie PROJECT
und driicken Sie.

[ProJECT SELECT |
[N0. 608 DRigee ||

MU, Bu] Hi=ni=H1

CAMCEL :EEI

5

Wahlen Sie <NEXT> und driicken
Sie.

EFFECT PATCH IMPORT

MODE ALL

PROIECT NI, AR1

NEEIIIIIFIIIIIII
hPR 888

Wahlen Sie <YES> und driicken

Sie.

EFFECT PATCH IMPORT
Are You Sure?

NU

CANCEL : [N

v

EFFECT

o, 88:Fender Clean

EDIT) [TMPORT
hPR1688

-

i

1

i

Alle in Schritt 4 ausgewéhlten
Patches werden nun in das
aktuelle Projekt eingelesen.



Nur im MTR-Modus [giiei !

<EACH> importiert ein Patch

]

5 Wahlen Sie <NEXT> und driicken Sie.

é

FFECT PATCH IMPORT

EFFECT P#
MODE EACH
PROIFCT Ni. AR1

|
hPR 1888

Wahlen Sie das zu importierende Patch

und driicken Sie.

PATCH IMPORT FROM
(INo.8A:Fender Clean

CAMCEL :EEI

Wahlen Sie, welches Patch in das
aktuelle Projekt importiert werden

soll, und driicken Sie.

PATCH IMPORT TO
(INo.#8: Fender Clean

CANCEL : G

8 Wahlen Sie <YES> und driicken Sie.

EFFECT PATCH IMPORT| EFFECT

Are You Sure?

| YEs ||
MU

CANCEL : EE WST0F

3

p | Ho.88:Fender Clean
EDIT) (IMPORT)

kPR 1868

Das in Schritt 6 ausgewahlte Patch
wird nun in das aktuelle Projekt

importiert.

ANMERKUNG:

Wenn kein PROJECT
vorhanden ist und Sie
<IMPORT> wahlen,
wird "No Other Pro-

ject!" eingeblendet.

HINWEIS:

EFFECT

No Other Project!

LHH [ TALTT]

Einlesen fur MODE  p
Einlesen fur PROJECT p

Startet den Import fir P
das aktuelle PROJECT

EFFECT PATCH IMPOR

MODE EACH
PROJECT  |ND. 881

[ ImPR]B8B] |

\
Gewahltes PROJECT

T

090
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3-4-1

<KARAOKE>-Vorbereitung zum Mitsingen

Erzeugen Sie Musikdateien, wandeln Sie diese fur KARAOKE um und nehmen Sie dann Gesang oder zusétzliche Gitarren fUr diese Dateien auf.

[Ablauf fiir KARAOKE]

[Vorbereitung]

Vorbereitung der Stereodateien fiir
die Backings

Erzeugen eines neuen Projekts fiir
"Karaoke" ......... S.118

Import der Datei in das Projekt
* Kopieren Sie die Datei in den
Projekt-Ordner ...... S.039
* Verwenden Sie die <MOVE>-
Funktion...... S.117

1

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedi im obersten Screen.

%

Vorbereitung des KARAOKE-Tracks

J—{ Weisen Sie dem KARAOKE-Track eine beliebige Datei zu. | ————

[Einstellen von KARAOKE]
(Vorbereitung fir KARAOKE)

und 6ffnen Sie das 'TRACK MENU'
2. Aktivieren Sie <KARAOKE>.
3. Weisen Sie die Dateien zu.

1. Wahlen Sie das 'TRACK MENU ICON'|

[Einstellen des Karaoke-Tracks]

* LEVEL
© CENTER CANCEL
* KEY
 FINE-FINE

N

[KARAOKE-BETRIEB]
4, SchlieBen Sie das Mikrofon an

5. Nehmen Sie die Einstellungen fiir
die Aufnahme-Tracks vor

6. Aktivieren Sie 'RECORDING'.
¢ Wiedergabe
* Aufnahme

091

und driicken Sie.

200:00:00000

-I Wiéhlen Sie das Symbol TRACK MENU

[ mB1e:18:26
2 Wiéhlen Sie <KARAOKE> und drii-

cken Sie.
REEENTRK1-08. WAY_ |
H

1 [H S,

ELELT]

W5TIF PR 1888 |

3 Wiéhlen Sie <ON> und driicken Sie.
[EXIEND DATA

il ON  HIH
hPRIAGA ||

Wahlen Sie das Symbol TRACK MENU
und driicken Sie.

[00:00:00:000m@
38 Hggr

E] E] EOUHLE

[ mAileigea
Wéhlen Sie <FILE> und driicken
Sie.
GEmaNo pata |

[FIHE] FILE
1 9 B

12 | [ECECT

RPR1G8A ||

Wihlen Sie eine optionale Datei
und driicken Sie.

[EEMEF ILE SELECT
BiC) AL
NONE

K=TRACKBA. WAY

CANCEL :CEN




Nur im MTR-Modus [giiei!

Weiter auf der néchsten Seite

Wiahlen Sie <CNT CANCEL> und
driicken Sie.

EETABACK-TRACKSE. |
]

CE Yo
+8.8dB OFF |

PE 1688 |

Wechseln Sie auf <ON> und drii-

cken Sie.

[T BACK=-TRACKSS.

4 B & HH
+8. 6d8 IO (1]
[ WPRIBRA |

11

123

Wihlen Sie <KEY> und drii-
cken Sie.

[EETABACK-TRACKSD. |
(ke ] l

1 % ¢

OFF | OFF
[ kPR18E8_ ||
Nehmen Sie die Einstellung
vor und driicken Sie.

EETEAE BACK=-TRACKSS,

[EET]

1 % ¢
oFF [ i

kPR1AAA ||

| Fllren Sie CENTER CANCELATION im KARAOKE-Track durch | —{  Aindern Sie die Tonart/KEY des KARAOKE-Tracks. | >
Wahlen Sie das Symbol TRACK MENU ‘I Wahlen Sie das Symbol TRACK
und driicken Sie. MENU und driicken Sie.
[m00:00: no 000@ [m00:00: 00 mm@
KARAOKE
[ EA1e:18:26 [ meie:1ge HINWEIS:

Die Eintrage im KARAOKE-
Track unterscheiden sich vom
herkdmmlichen TRACK MENU.

l (CNT CANCEL)

ETDALE-TRACKEE, (KEY)

(KARAOKE)

092
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3-04-2 <KARAOKE>-Aufnahme zum Mitsingen

Nur im MTR-Modus  [reteei!

——{  EinVerinderung der KARAOKE TRACKKEY | [

093

1

14

15

Wiahlen Sie das Symbol TRACK
MENU und driicken Sie.

[m00: nu nu uon@

Wihlen Sie <FINE> und drii-
cken Sie.

TEIABACK=TRACKD. |
[REVY] | [FohE]
OFF | OFF

1 ¢ 0
RPR1G8A ||

1

Nehmen Sie die Einstellung vor
und driicken Sie.

[EEITE BACK-TRACKBE.

5Bl

oFF IEXVERI]
WPR1AAA ||

Aufnahme fiir KARAOKE

gewdlnschte Eingangsbuchse.

n00:00:00:000m

FARAOKE

Driicken Sie 'PRACTICE' (keine
Aufnahme).

4 [STARTEN SIE DIE AUF-
NAHME]
Aktivieren Sie die Aufnahme-
bereitschaft mit der Taste
[REC]. AnschlieBend starten
Sie die Aufnahme mit der Tas-
te [PLAY/PAUSE].

‘I SchlieBen Sie das Mikrofon an.
Driicken Sie die INPUT-Taste flr die

Wihlen Sie das Track-Menii-Symbol und
2 wdhlen Sie

ANMERKUNG:
Diese Funktion steht in Ver-
bindung mit <EFFECT> nicht
zur Verfigung.

Siehe: 1>
<TRACK-MENU> 5L




4-01

Wiedergabe: Wiedergabe der Dateien (Stereo, 4CH und Stamina)

STEREQ

Im Anschluss an die Aufnahme koénnen Sie die Datei mit der Taste [PLAY/PAUSE] wiedergeben.

Wenn Sie die Dateien spéter wiedergeben mdchten, gehen Sie folgendermalien vor.

=

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mit der Bedienung im obersten Screen.

"Schnellverfahren"
Driicken Sie im obersten ~>

Screen TRACK m

] Driicken Sie.

Wabhlen Sie <FILE> und drii-

cken Sie.

|
FULLEE

FILE
INPUT
[ 4 =1 ) |

| RFOLDER: @1

L | m— ]

Waihlen Sie die Datei
und driicken Sie.

[ Fie mew
M

5T . WA
STE=B81. WAY

STE-B82. WAY
STE=-883. MP3

| T |

HINWEIS:

Wahlen Sie <SELECT> und drii-

cken Sie.
[~ ste-eae. wav ||
JSELECT 1
LAFUEMHI LURA
RENGME H
MP3 ENCODE I
MFOLDER: 81

[WIEDERGABE]
Driicken Sie.

200:00:00:000 @
(LTS TE-BEB, WAY

- SN e
EIBE3:E9:18]
|

»Schnellverfahren
Im obersten Screen
kénnen Sie die Da-
tei in den Ordnern

auswahlen.

Sie mussen den Dateinamen Uberpriifen.

* Im obersten Screen kénnen Sie zu Schritt 3 sprin-

gen, indem Sie die Taste TRACK [2] ausl&sen.

¢ \Wenn Sie nach der Dateiauswahl die Taste [PLAY/

PAUSE] driicken, wird die Datei wiedergegeben.
e Sie koénnen Dateien im Ordner direkt im obersten
Screen mit dem [DIAL] auswahlen.

Siehe: I
<FILE SELECT> (EHleX]

094
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4-02 Wiedergabe : <PLAY MODE> =

Neben der herkdmmlichen Wiedergabe haben Sie folgende Optionen
1) Wiedergabe nur einer Datei, 2) Schleifenwiedergabe einer Datei und 3) Schleifenwiedergabe aller Dateien.

s TEREQ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
m—wmnlln— Lem sgrm] mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[ m mit der Bedienung im obersten Screen.

[WIEDERGABE]

‘I Driicken Sie. Driicken Sie.

200:00:00:000@
LS TE-008, WAY

Wihlen Sie <PLAY MODE> und drii-
2 cken Sie.

13

WFOLDER : 81]

3 Wihlen Sie einen Wiedergabemodus
und driicken Sie.

PLAY WODE PLAY ALL Wiedergabe aller Dateien im Ordner.
AlPLay ALL 1 PLAY ONE Wiedergabe einer Datei.
/| PLAY ONE ‘
‘| REPEAT OME i REPEAT ONE Schleifenwiedergabe einer Komposition.
: SEREAT AL ’ REPEAT ALL Wied be aller Dateien im Ord|
iedergabe aller Dateien im Ordner.
CANCEL : GEI d

ANMERKUNG:
Wahlen Sie den gewlinschten

Modus. Diese Einstellung steht wahrend der Wieder-
gabe/Aufnahme nicht zur Verfligung.

095



4-03 Wiedergabe : Setzen von Markern

Wahrend der Dateiwiedergabe kdnnen Sie an beliebigen Stellen Marker anlegen.
Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie bequem an diese Positionen navigieren.

[ So erzeugen Sie Marker ]

[ So geben Sie die markierte Datei ]
wieder

In Dateien mit Markern navigieren Sie

mit den Tasten [FF] und [REW] zwischen

diesen Markern.

REC
"

o

Driicken Sie wahrend der Wie-
dergabe die Taste [REC].

DATEI

Marker A

\/

Marker B

¢ ) >

H"‘f Aktuelle Position I'I'I'":

ANMERKUNG:
e Die Marker-Funktion steht nur bei WAV-Dateien zur Verfu-

gung.
¢ Pro Datei kdnnen maximal 99 Marker gesetzt werden.
e Ein gesetzter Marker kann nicht mehr geléscht werden.

HINWEIS:

e Durch Dricken der [REC]-Taste wahrend der Auf-
nahme erzeugen Sie Marker.

e Sie kdnnen die Marker in der Datei in der <MARKER-
LISTE> Uberprufen.

Siehe: 15> <MARKER-LISTE> S.115 ‘

096
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4-04 Wiedergabe : <AB REPEAT>

Mit der Funktion <AB REPEAT> kénnen Sie den Bereich zwischen zwei Punkten in der Schleife wiedergeben.

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir ]

4 [WIEDERGABE]

Driicken Sie.

A 4}B : STE=-BBB, WAY

‘I Driicken Sie.

A hE: STE=-BH8, WAY

Wahlen Sie <TOOL> und driicken

Sie.
[ MENU |

| ] r v
TaE [Setzen von Punkt A] Punkt A wird
éEEUT & Driicken Sie. bewegt.
TO0L < VB I STE-BBB. WAY

4B STE=-B88, WAY |
l F OLDER : A1 ]

3 Wahlen Sie <AB REPEAT> und driicken T IEL) | SemrE—
Sie.

TOOL

TUNER |') Punkt A wird angelegt und wechselt zu Punkt B, der sich nun bewegt
WETEOMOME |3

[3B_REPEAT >
SFEEL |7‘
MFOLDER : 81

v
B:STE-888. WiY

[Setzen von Punkt B]
Driicken Sie.

A4rB: STE-B88, WAY

Die Wiedergabe zwischen

den angezeigten Positi-
> on wird in der Schleife

durchgefiihrt.

HINWEIS:

Sie kdénnen [A] und [B] auch im Stop-Betrieb anlegen.

097
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ANMERKUNG:

HINWEIS:
B Achtung:
@J Zur Navigation verwenden Sie die Tasten [FF]
oder and [REW]: Wenn Sie eine der Tasten kirzer als
(™ zwei Sekunden antippen, wechseln Sie zur

R nachsten Datei. Wenn dort ein Marker exis-
Navigieren tiert, springen Sie zu diesem Marker.
durch langes Driicken Sie die Tasten [FF] und [REW] lan-

Driicken. ger als zwei Sekunden, um zur gewiinsch-
ten Markierung zu springen.
<AB REPEAT>

Wenn Sie nach dem Setzen
der A- und B-Punkte die
[REC]-Taste driicken, heben
Sie alle Einstellungen auf.

. Driicken Sie die Taste, um in der Datei nach
SETZEN/LOSCHEN der A & B-Pu vorne oder hinten zu navigieren

* Sofern in der WAV-Datei ein Marker gesetzt
wurde,springt die Taste zu dieser Markierung.

WIEDERGBE/PAUSE der Datei

Wenn Sie die Taste flir mehr als eine Se-
kunden halten, aktivieren Sie das schnelle
Vorspulen/Ruckspulen.

Wéhrend der Aufnahme und
Wiedergabe kénnen Sie keine
Einstellungen nach Schritt 4
des <AB REPEAT> vorneh-
men.
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4-05 Wiedergabe : <SPEED>

Nur im STEREO-Modus [te= s

Sie kénnen die Wiedergabegeschwindigkeit der Datei einstellen.

099

2s] Durch Driicken der Taste [MENU] fir

Tem..a] mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
a==:._+#| mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie.

Wihlen Sie <TOOL> und driicken
Sie.

A == T
M Z =t
Ll =1
=m
-
L Jmm— m]

| RFOLDER : 81

Wihlen Sie <SPEED> und drii-
cken Sie.

‘
I
|

I
| WETOF RFOLDER : A1

"Schnellverfahren" ]\L
Driicken Sie im obersten

Screen TRACK %:iz

oder

ANMERKUNG:

Stellen Sie die Wiederga-

begeschwindigkeit ei

n.

SPEED: STE=-B88. WiY
1l [k —

aa:ai:24
EXIT:CEN

|

Sie kénnen die Wieder-
gabegeschwindigkeit in
5%-Schritten zwischen
50% und 150% anpassen.

[WIEDERGABE]

Priicken Sie,
SPEED: STE=BAB, WAY
4 3

el

g8:81:24

E EXIT:EEN

Wahrend der Aufnahme und Wiedergabe kdnnen Sie keine Einstellungen nach
Schritt 3 fir <SPEED> vornehmen.

HINWEIS:

® Sie kdnnen dieses MenU direkt aufrufen, indem Sie die Taste TRACK [3] im
obersten Screen in jedem Modus Driicken Sie.
¢ Sie konnen die Wiedergabegeschwindigkeit in 5%-Schritten zwischen 50%
und 150% anpassen. (Vorgabe: 100%)
* Sie kdnnen die Wiedergabeposition mit den Tasten [FF] [REW] verschieben.



4-06 Wiedergabe : <MIXER> Nur im 4CH-Modus

Sie kdnnen zwei Stereodateien im 4CH-Modus mit LEVEL und PAN mischen.
4CH Durch Driicken der Taste [MENU] fur
= mehr als zwei Sekunden beginnen Sie R R

m mit der Bedienung im obersten Screen. [ <LEVEL>-Einstellung ] [ <PAN>-Einstellung ]
[ MINER _ | | MIXER |
4 GELEYEL: +8.8dE | 4 [CIHPAN:CENTER |
L" Orag, a
Y ik ]

178

‘I Driicken Sie.

-EEEE_ -EEE_
Wihlen Sie <MIXER> <| WL EVEL: Ib A THPAN:E I
und driicken Sie. ; e
por | o
THOL it
MIXER | Y A" TRANS "
| WFOLDER: 81 L= .,
MUTE
v 48,0dB_+12,0dB
Vorgabe: -0,0dB
L100_C _R 100
' die Einstellung wird Name des Parameters und aktueller Vorgabe: Center
4| GENLEYEL: +8. BEI:!B i nun vorgenommen r ot u u
wht
l‘-‘ — Fader-Symbol
{IEHLEYEL: +8. Bdr HINWEIS:
EHIT' 'u Tis1— Panregler-Symbol :
ur?ﬂ' Reihenfolge im Mixer-Screen:
EXIT:m b ‘:' [MIC] LEVEL - [MIC] PAN -
nach der Einstellung mit—— Parameterauswahl (INPUT] LEVEL - [INPUT] PAN
den Symbolen berpriifen Uber das Symbol in der Schleife
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4-07

Wiedergabe: Wiedergabe-Dateien (MTR-Modus)

Nur im MTR-Modus  [reteiei!

Im MTR-Modus gibt es verschiedene Wiedergabe-Mdglichkeiten: Erzeugen Sie Dateien im gewinschten Aufnah-
me-Modus, ordnen Sie diese den Tracks zu und geben Sie diese dann nach Bedarf wieder.

TRACK [1] [2] [3] [4]
Erste Aufnahme f’"\u . REC Keine Datei H Keine Datei H Keine Datei ‘
auf einem Track < {:3 +"‘J: ' Dricken TRK1-00.wav
Zweite Aufnahme < ﬁ} + :’Li.-,. | Driicken PLAY REC ’ Keine Datei H Keine Datei ‘
auf einem Track o TRK2-00.wav
Dritte Aufnahme L y PLAY PLAY REC Keine Datei
auf einem Track < %::E + e -\”= | Driicken TRK3.00 ’ ‘
-00.wav
Letzte Aufnahme < [T+ ;“—Elu Driicken PLAY PLAY PLAY REC
auf einem Track Y TRK4-00.wav
Wiedergabe von 4 fi%. Driicken PLAY PLAY PLAY PLAY
Tracks ~ TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
e 0
ZVLeite Auff- < [T1+¢ = REC PLAY PLAY PLAY
nahme au
einem Track - b OVER WRITE TRK1-00.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav
L Driicken  ALWAYS NEW TRK1-01.wav J
e I
Wiedergabe ﬁ%‘ Driicken PLAY PLAY PLAY PLAY
L Anordnung zufélliger Dateien Guitar.wav Bass.wav TRK3-01.wav TRK4-01.wav )
Wenn Sie alle Tracks einzeln belegt haben. .... ............................
Siehe: I3°<TRACK-MENU> (S.059]
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4-08 Wiedergabe: Zeitkalkulation mit dem Counter

Nur im MTR-Modus [giiei !

Sie kdnnen die Aufnahmezeit oder jeder andere Zeitangabe einblenden lassen, indem Sie den

Counter in den entsprechenden Modus versetzen.

|

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fir
SRS  mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Wahlen Sie die Coun-
ter-Ziffern im obersten
Screen an und driicken
Sie.
IUU 00 00 000@]| ..

: lllr’

isn :][:E | B:20

HINWEIS

00:00:00:000!

Stunde : Minute : Sekunde : 1/1000 Sekunde

3

Stellen Sie die Zeit ein:
Waihlen Sie die Ziffern
auf Basis der kalkulierten

Stunde / Minute / Sekunde aus.

=00: UD IJU 000

[___mB16:18:78

Andern Sie die Ziffern und drii-
cken Sie.

-nn ﬂﬂiﬂﬂﬂﬂn@

[ He16:18:26

nnnn T

EEEEBDUH:E
_sn :][;E 5T
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5-01 Bearbeiten / Ausgabe : <ORDNERAUSWAHL>

Der Ordner, in dem die Aufnahme gespeichert ist, und die Datei fUr die Wiedergabe werden ausgewahit.

s TEREQ Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
r—wmnlin— Lem rgre] Mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
[ m mit der Bedienung im obersten Screen.

‘I Driicken Sie.

Waihlen Sie <FOLDER> und
driicken Sie.

FILE F

INGUT
"Schnellverfahren" e |
Driicken Sie im obersten > | MFOLDER: 81

Screen TRACK m

Wihlen Sie einen optionalen Ordner ANMERKUNG:
und driicken Sie. * Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
| FOLDER SELECT | me nicht zur Verflgung.
FOLDERALT = | ¢ Sie kénnen jeden beliebigen der 10 Ordner im STEREO/
FOLDER®2 STAMINA- und 4CH-Modus auswahlen.
FOLDERA3
FOLDERS4 HINWEIS:
| MFOLDER: 81]
Sie kdnnen <FOLDER SELECT> mit der Taste TRACK [1] im
L—aktueller Ordner obersten Screen auswahlen.
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5-02 Bearbeiten / Ausgabe : <DATEIAUSWAHL>

STEREQ

;

Auswahl von Wiedergabedateien aus der Dateiliste.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

] Driicken Sie.

2 Waihlen Sie <FILE> und driicken Sie.

FOLDER

,,Schnellverfahren“l
Driicken Sie im obersten ~>

Screen TRACK

Ty

| WSTOP | IFI]LDER a1

L

P — ]

Wahlen Sie eine optionale Datei und
driicken Sie.

STE-BBI

STE=-B83.

I|
M
[ mFOLDER:61]|

Wiy

STE-B82Z, WAY

MP3
| WFOLDER:B81]

Waihlen Sie <SELECT> und drii-
cken Sie.
[ stE-eee. wav ||
JSELECT il
INFUKMATIUN
RENAME n
MP3 ENCODE u
WFOLDER:81
v
100:00:00:000@| |n00:00:00:000
(M6 STE=A08. WAY (HIAE:4CHARAM./ T, LlIMI'
o || e
-3 uE I
| Hi#e5:p9:18]
[
Uberpriifen Sie den Dateinamen.

HINWEIS:

N <FILE>-Handling ist
hier identisch

e Sie kdnnen Dateien im Ordner direkt im obersten Screen
mit dem [DIAL] auswahlen.

e Sie kénnen mit der Taste TRACK [2] im obersten Screen zu
Schritt 3 <FILE SELECT> springen.
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5-03 Bearbeiten / Ausgabe : <DATEIINFORMATION> (52 &0 B

T

L= (]

Diese Funktion blendet die gewahlten Dateiinformationen ein.

105

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT>

Wabhlen Sie <INFORMATION> und

driicken Sie.

STE-888, WAY

r

MP3 ENCODE ﬂ
RFOLDER : 81

v

FILE INFOEMATION

NAME  |STE=888. WAY §

DATE [2888-85-31
21:38:16

FORMAT|WAY44 .1/16 U

EXIT:GEN

FORMAT

SIZE

TIME

Name der Datei

Aufnahmedatum oder Datum, als die Datei mit
einem PC oder anderen Gerét erzeugt wurde.

Das Dateiformat.
* Im MTR-Modus wahlweise MONO oder STEREO.

GroBe der Datei (kB oder MB)

Aufnahmezeit der Datei.



i

504 Bearbeiten/ Ausgabe : <LOSCHEN DER DATEI> fE5

L&schen einer Datei.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wahlen Sie <DELETE> und drii-
cken Sie.

STE=H88. WAY

I I
L WFOLDER:B1]|

5 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.
DELETE : STE=B88, W'Y [y =le eI EBEIE

Are You Sure?
1 vs |
NU
CANCEL :EEI

ANMERKUNG:
Achtung:

Nach dem L&schen kann die Datei
nicht wiederhergestellt werden.
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t‘ “ ||

505 Bearbeiten/Ausgabe : <LOSCHEN ALLER DATEIEN> = B0 Bl 6

L&schen Sie alle Dateien in Ordnern und Projekten.

107

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Waihlen Sie <DELETE ALL> und drii-
cken Sie.

STE-B88, WAY

nFLFTE
DELETE ALL

I
hFOLDER:81]|

OVE fi
MARK LIST
I

5 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.

LAy Ny RS i ——Name des Ordners oder
Are You Sure? Projekts, dessen Daten Sie

T ves [l
MU
CAMCEL : G0

FOLDER
INPUT |1P|

REC
OLDER:81

=
—
=
m

f | m— ] J

ﬁ

ANMERKUNG:

Nach dem L&schen kann die Datei
nicht wiederhergestellt werden.




5-06

Bearbeiten / Ausgabe : <(KOPIEREN EINER) DATEI>

Nur im MTR-Modus [giiei !

Sie kénnen im MTR-Modus Dateikopien anlegen und die Kopie im selben Projekt im MTR-Modus ablegen.
Diese Funktion empfiehlt sich, um Dateien vor dem Uberschreiben zu schiitzen oder als Kopie abzulegen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

2

Wabhlen Sie <FILE> und

‘I Driicken Sie.

driicken Sie.

FOLDER
FILE
INPUT
REC

Li

RFOLDER: 81

Wiahlen Sie die gewiinschte Datei und

driicken Sie.

FILE MENU
TRE1-88. WLY

kPR 1868

Wahlen Sie <COPY> und drii-
cken Sie.

TRE1=-88, WAY
INFORMATION

4

|

X X
- Tl
L= 4
T =
=
m

kPR 888

Waihlen Sie <EXECUTE> und
driicken Sie.

FILE COPY

NAME Irnoy-ARR

5

kPR 1668

HINWEIS:

Andern Sie den

Dateinamen: ihn bei Bedarf andern.

Der Name der kopierten Datei ist "COPY-XXX". Sie kbnnen

COPY FILE NAME
[K|COPY-R80

[ Fie coey ]|
[NaME____[COPY=6BH]
Ed

EAELUIE

| WPRIAEA | | CANCEL:GEEDN]

Siehe: I
<FILE RENAME>
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5-07 Bearbeiten / Ausgabe : <UMBENENNEN EINER DATEI>

Im STEREO-, MTR- und STAMINA-MODUS k&nnen Sie den Dateinamen andern.
# Bei Aufnahmen im 4CH-MODUS koénnen die Dateinamen nicht gedndert werden.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Wahlen Sie <RENAME> und [Eingabe von Zeichen/Ziffern]
driicken Sie. Wiihlen Sie.
Sl . FILE RENAME
D BNATION |
. Wahlen Sie das Zeichen mit

| T — | (K] STE -808 dem [DIAL]

MPS ENLUDE U

WFOLDER:81 CANCEL :GEm

[Andern der Zeichen/Ziffern nach Bedarf.]
Wéhlen und driicken Sie.

7 Driicken Sie.

FILE RENAME

FILE RENAME [DE)SUE-B8a Driicken Sie das [DIAL], um
== die And hmen.
STE -BBB Wahlen Sie das zu Ie Anderung anzunenmen
= andernde Zeichen
CANCEL :GEN
CANCEL :EET
v 8 Wabhlen Sie <OK> und driicken Sie.
FILE RENAME FILE RENAME
Dricken Sie das .
(OK] SLIE -808 [DIAL], um das Zei- (3:uE-a08
chen zu unterlegen.
CANCEL :CET CANCEL :CEN

109



HINWEIS:

ANMERKUNG:

Anzeige, wenn der Da-
teiname langer als 12
Zeichen ist.

Wenn der Dateiname aus
mehr als 12 Zeichen besteht,
weist ein Dreieck darauf hin,
dass Zeichen aktuell nicht
dargestellt werden.

FILE RENAME |
)
[@E)MY BEST MUs

CANCEL : [E

FILE RENAME |
4 ¥
(0K ¥ BEST MUST

CAMCEL :0EN

Sie kénnen die Zeichen in
dieser Reihenfolge andern:

(Leerzeichen) 1#$%&'()+,-
0123456789;,=@ABCDEFGH
[JKLMNOPQRSTUVWXYZ[]A
_abcdefghijkimnopgrstuvwx

yz{}y"

Im Fall von zwei Dateien
mit demselben Namen:
Wenn "This file name already
exists!" eingeblendet wird,
wird der vorherige Screen
eingeblendet und Sie mus-
sen einen anderen Namen
eingeben.

FILE RENAME

This File NHame
Already Exists!

CAMCEL :0EEN
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1

5-08

Bearbeiten / Ausgabe : <MP3-KODIERUNG EINER DATEI>

Nur im STEREO-Modus [ts=s

Im STEREO-MODUS koénnen Sie WAV-Dateien in das MP3-FORMAT (Bitrate optional) umwandeln.

N

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

—_—

Wiéhlen Sie <MP3 ENCODE> und

driicken Sie.
STE=-888. WAY

SELECT

INFORMATION

RENAME

IMP3 ENCODE U]

| MFOLDER:@81]

Waibhlen Sie <BIT RATE> und

driicken Sie.

[TFiLe wpa EncobE |
IBIT RATE [128kbps ]

EAELUIE ?

RFOLDER:H1

Wahlen Sie die gewiinschte
Bitrate und driicken Sie.

[ b1t rare )

128kbps N
168kbps

192kbes
224kbps

[ wroLDER:e1]|

Waihlen Sie <EXECUTE> und
driicken Sie.

FILE MP3 ENCODE

RIT_RATE. |178khoc

RFOLDER:H1

HINWEIS:

e Der Name der kodierten Datei wird automatisch in "Origi-
naldateiname.mp3" umgewandelt.

e Es kdnnen nicht zwei Datei-
en unter demselben Namen
abgelegt werden. Wenn
"The file name already
exists!" eingeblendet wird,
wahlen Sie <RENAME> und

FILE MP3 ENCODE

File Mame Exists!

LANLEL
hFOLDER: 81

erzeugen einen anderen Namen.

Bitrate wird in der 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224,
Kbps ausgewahit: 256, 320, VBR Vorgabe: 128 kbps

Siehe: [°  <FILE RENAME> arn




sTEReCl 4 ¢

5-09 Bearbeiten / Ausgabe : <NORMALISIEREN EINER DATEI> ===

Diese Funktion hebt den maximalen Pegel in der Datei zugunsten einer verbesserten Klangqualitat automatisch
auf O dB an.

[ AUSWAHL DER DATEIEN. ..S.104<DATEIAUSWAHL> ]

Waihlen Sie <NORMALIZE> und
driicken Sie.

4CHEgaM- 1. WAY

INORMAL IZE
| MFOLDER:81

7]
m
[
m
Ix]
-
< I

Waihlen Sie <YES> und driicken
Sie.
FILE NDRMALIZE

Are You Sure?

Mu

CAMCEL :EE

v

[T
STE-AAB. WAY | ‘
I

STE=881. WAY
STE-B82Z. WhY

ANMERKUNG:
Die <NORMALIZE>-Funktion steht nur bei WAV-
Dateien zur Verflgung.

STE-883. MP3 |
| MFOLDER: 8

112
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5-10 Bearbeiten / Ausgabe : <STEREO-KODIERUNG EINER DATEI>

Diese Funktion gibt mit der Kodierung 4CH STEREO eine WAV-Datei als STEREO-Datei aus.
Die kodierten Dateien werden in dem Ordner im STEREO-Modus abgelegt.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

N

Wihlen Sie <STEREO ENCODE> }—{ Konfiguration <MIXER>: ?gs;;;“;gg;gﬁ'§E£‘V}§‘rgﬁfe”“"ge”]

Waihlen Sie <STEREO ENCODE> Waibhlen Sie <MIXER> und driicken
und driicken Sie. Sie.
ACHARAM, 1. WAY [FILE STEREO ENCODE]|
\ ' i IMIXER [ENABLE |
?E'ﬁﬁﬂmm" I SAYE LN suwtxul
[STERED ENCODE 1l EXECUTE
NUKMALLZE 1]
MFOLDER: 1] RFOLDER: 81

Waihlen und driicken Sie.

[_vixer enieie ]

JENABLE |
DISABLE
Siehe: I~
hFOLDER:B1 <MIXER> EHD)

ENABLE Einstellung wird aktiviert.
DISABLE die Einstellung wird deaktiv.iert: Die zwei Dateien
werden 1:1 zusammengemischt

13



———— ]
Nur im 4CH-Modus

HINWEIS:

—

Modus, um die Dateien zu sichern.

Wﬁhlen Sle <SAVE |N> Wahlen Sie den Ordner im STEREO-

AUSFUHRUNG

Waihlen Sie <SAVE IN> und
driicken Sie.

FILE STERED ENCODE
MIXER [FMaRIE

JSAYE IN _ [FOLDERA1]|

EAELUIE *

RFOLDER: 91

Wihlen Sie den Ordner <SAVE IN> und

driicken Sie.

[ saven ]
FOLDERBL ]
FOLDERBZ
FOLDERB3 ‘

FOLDER®4 .
| MFOLDER: 81

Wahlen Sie <EXECUTE>
und driicken Sie.
FILE STERED ENCODE

MINER ENABLE
SAVE TN FNI.DERA1

I
MFOLOER: 81

Es kénnen nicht zwei Datei-
en mit demselben Namen
abgelegt werden. Wenn "File
name exists!" eingeblendet
wird, wahlen Sie <RENAME>
und geben einen anderen
Namen ein.

FILE STERED ENCODE
File Hame Exists!
| 7Y S—
LHAMLEL
Die kodierten Dateien wer-
den in dem Ordner abgelegt.
Der automatisch vergebene
Dateiname ist derselbe wie
im 4CH-Modus, jedoch wird
M/I'in MIX abgeandert.

Siehe: I
<FILE RENAME> ENIE)
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5-11 Bearbeiten / Ausgabe : <MARKER-LISTE>

Sie kénnen die Liste der in der WAV-Datei gesetzten Marker einsehen.

[ AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Waihlen Sie <MARK
LIST> und driicken Sie.

HINWEIS: STE-808, WAY
STE-BHB. WiY - Wenn die gewlUnschten Dateien keine Marker ent- o Mark!
NORMALIZE T " o Mark!
DIVIDE H halten, wird "No Mark!" eingeblendet.
A MOVE )
| CETT S Bl WFOLDER: 81
WFOLDER: 81 Sound-Dop-Outs (Spriinge) bei einer
v SD-Karte

Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf eine SD-Karte Ubertragen, kann die Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit variieren, wodurch Drop-Outs auftreten.

MARK LIST

1
.
-

8@:89:82 Die Verarbeitungsgeschwindigkeit ist vom Modus, dem <REC FORMAT>, dem
.!5'% gggégg SD-Kartentyp etc. abhangig. Wenn der Zugriff gering ist, treten kaum Drop-Outs
Eed  B8:52:688

auf, wenn der Zugriff hoch

- STEREO-MODUS 4CH-MODUS .
ist, treten mehr Drop-Outs
WAV96 kHz/24 Bit WAV48 kHz/24 Bit auf. In diesem Fall wahlen Sie
WAV44.1 kHZ/24 Bit  gin weniger datenintensives

EXIT: 0]

Dieser Marker zeigt, wo

Drop-Outs aufgetreten sind. Schwer WAVI6 kHz/16 Bit WAV48 kHz/16 Bit
o . A WAV44.1 kHz16Bt  <HEC FORMAT>.
——Der Marker wird vom Anwender .
erzeugt. WAV48 kHz/24 Bit
WAV44.1 kHz/24
Bit
WAV48 kHz/16 Bit
ANMERKUNG: WAV44.1 kHz/16 Siehe: 15
Der H4n kann Positionen automa- Bit
tisch markieren, an denen Drop- <REC FORMAT>  CRuHIl
! p MP3 Setzen der Marke EHOELS

Outs bei der Aufnahme auftreten.
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5-12 Bearbeiten / Ausgabe : <DIVIDE>

Nur im STEREO-Modus [ emrs
—— i,

Im STEREO-Modus kénnen Sie die Dateien an jeder beliebigen Position teilen.

[

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

Waihlen Sie <DIVIDE> und drii-
cken Sie.

STE=884. WAY

RENAME
MP3 ENCODE

A NNRWAL TIE

[WIEDERGABE]
Driicken Sie.

Oben: die aktuelle Position in der Datei.

FILE DIYIDE

Unten: die aktuelle Zeit in der Datei.

/

[DIVIDE POSITION]

Driicken Sie die Taste am
gewiinschten Schnittpunkt.

FILE DIYIDE

Waihlen Sie <Yes> und drii-

cken Sie.

FILE DIYIDE

Are You Sure?

:%
=]

CANCEL :CE

HINWEIS:

Tastenfunktionen bei
<DIVIDE>

REC
DIVIDE P
1% )

WIEDERGABE
oder WIEDERGBE/
PAUSE der Datei

1w

Halten der Taste
fur mehr als eine
Sekunde entspricht

‘HOLD’. VOR- UND [ s’

RUCKSPULEN

Spulen in
1-Sekunden-
Schritten.

Die markierte Datei i} .-.u ' m

springt zur 'MAR-
KIERUNG'.
(Einfach drticken)

FILE MENU

e Nach dem <DIVIDE>-Vorgang werden zwei
Dateien angelegt: Der vordere Teil erhilt die
Dateiendung [A], der hintere die Endung [B].

| STE-808E, WAY
WAy

STE-802. WAY D
MFOLDER;: 81
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5-13 Bearbeiten / Ausgabe : <MOVE>

Diese Funktion dient dazu, Dateien in einen anderen Ordner oder Modus zu bewegen.

N

AUSWAHL DER DATEIEN...S.104 <FILE SELECT> ]

17

é

Waihlen Sie <MOVE> und
driicken Sie.

STE-888. WAY

Waihlen Sie <MOVE TO> und
driicken Sie.

[_Fievove ]
Ivove 10 __'sTeRe0 ]|
CAl

¥

FH =

WFOLDER:81

Waibhlen Sie den Move-Modus
aus.

[ Fice wove 10|
|JTERED FOLDER |

=

TE PROJECT

CAMCEL :EEI

/7

Wahlen Sie <NEXT> und
driicken Sie.

FILE MOYE

MOYE _TO

leTepEn

RFOLDER: 81

Wahlen Sie den gewiinsch-
ten Ordner (Projekt).

[ FoLper secect ||
FOLDERA1 H

FOLDERBZ
FOLDERA3
FOLDERB4

| CANCEL : e
v
FILE MENU

STE=-881. WAY
STE-B82Z. WiY
STE=-883. WAY
STE=-884. WAY

RFOLDER: 81

-

Siehe: I
<NEW PROJECT> (EHNEE)

<FILERENAVE> G

ANMERKUNG:

GEEIGNETES DATEI-FORMAT

e Stereodateien kénnen in Ste-
reo-Ordnern abgelegt werden,
Monodateien jedoch nicht.

e 4CH-Dateien kénnen 4CH-
Ordnern abgelegt werden.

e Fir eine MTR-Projekt mussen
Sie das Format 44,1 kHz/16 Bit
gewahlt haben.

¢ \Wenn Sie Dateien in einem an-
deren Format verwenden, wird
"44,1 kHz/16 Bit WAV Format
Only! " eingeblendet.

FILE MOYE

44 . 1kHz-16bi t
WAY Format Onlv!

—

WFOLDER:B1

VERSCHIEBEN IN MTR-ORDNER
Um die Ordner im MTR-Modus
zu verwenden, mlssen die
Projekt-Ordner vorbereitet
werden. Wenn kein Projekt-
ordner vorhanden ist, wird ,No
Project!” eingeblendet.

FILE MOYE

Mo Proiject!

—

WFOLDER:A1




5-14 Bearbeiten / Ausgabe : <NEW PROJECT>

Nur im MTR-Modus [giiei !

Hier kdnnen Sie ein neues Projekt, in dem Musik angelegt wurde, als Einheit anlegen und im MTR-Modus Einstel-

lungen fur 'AUDIO TRACK' oder 'EFFECT' anlegen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

HINWEIS:

‘I Driicken Sie.

cken Sie.
|_:E_

PROJECT

EFFECT EF

INPUT |
Wiahlen Sie <NEW PROJECT> und
driicken Sie.
[ prosect ]|

3CELEL ]

RENAME

copy

Wahlen Sie <EXECUTE> und drii-
cken Sie.
[ NEW PROJECT |

2 Wihlen Sie <PROJECT> und drii-
FILE
RPRIAAA |
MHAMWF DR 1AA1

4

hPE 1888

So andern Sie den Namen des neuen Projekts.
Waibhlen Sie <NAME> und driicken Sie.

[_mew proJECT ||
| CELT 3T |

EAELUIE *

v

Wahlen Sie die Ziffer und driicken Sie.

NEW PROJECT NAME
([OKIPR 1884

v CANCEL : G

NEW PROJECT NAME
(DK)gR 1008

CANCEL :QEI

Wahlen Sie <OK> und v
driicken Sie.
NEW PROJECT NAME NEW PROJECT NAME
0K LUELLT] (DK)@R 1008
CANCEL ! (I CANCEL !(HD

Nummerierung der

Projekte

® Der H4n vergibt die Num-
mer ab 1 aufsteigend au-
tomatisch.

e Sie kbnnen die Nummer
nicht verandern.

e Sie kdnnen denselben Na-
men in mehreren Projekten
verwenden

Maximale Projektzahl

Sie kdnnen maximal 1000
Projekte anlegen. Jeder Pro-
jekt-name kann aus bis zu acht

(Leertaste)!"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>?@AB-
CDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]A_abcdefghi-
jKimnopgrstuvwxyz{}”

Zeichen bestehen.

Um Zeichen zu andern, gehen Sie nach der beschriebenen Methode vor:
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5-15 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (SELECT) >  turimmr-tosus |gggy

Import in andere, auf der SD-Karte gespeicherte Projekte.

Durch Driicken der Taste [MENU] fir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen.

Wahlen Sie das gewiinschte
‘I Driicken Sie. Projekt und driicken Sie.

[projECT sELeCT ]
[0 666 —Pri606 ]

AU. vul1 uI=g4=u1

Wabhlen Sie <PROJECT> und

driicken Sie.

[ vem —] =
=00:00:00:000m
EFFECT N

| STOP | IPR]BBB

[ EB18:18:00

Wahlen Sie <SELECT> und
driicken Sie.

PROJECT

NEW DDNIECT

|||

RENAME
copy

MPRIABD |

119



Mit dieser Funktion lI6schen Sie ein Projekt.

Durch Driicken der Taste [MENU] fur
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

‘I Driicken Sie.

Wahlen Sie <PROJECT>
und driicken Sie.

|_:E1f_
RD]E[T EF‘ n
TMOUT

EFFEET
| [ WTOF] IPR]BBB

Waihlen Sie <DELETE>
und driicken Sie.

PROJECT

DEOTECT

| T — |
| I |

5

5-16 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (DELETE) >  turimwm-wos g

Waihlen Sie das zu I6schen-

de Projekt und driicken Sie.

[ PrOJECT DELETE ]
[No. eee  PRIBEE ]

LITAC T BI=ud=01
MO, 882  MWUSIC1 !
MD. 8683  MUSICZ

MPRIOED |

Waihlen Sie <YES> und
driicken Sie.

PROJECT DELETE

dre You Sure?

|IIIIIIEE§EIIIIII|
v

IUU UU ﬂﬂ UUUEI

ANMERKUNG:

Nach dem Loschen kann ein
Projekt nicht wiederherge-
stellt werden.

HINWEIS:

Ein geschltztes Projekt kann
nicht geléscht werden. Sie
mussen den Schutz zuerst
aufheben, um es zu I6schen.

Siehe: I
<PROTECT> ElPA)
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5-17

Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (RENAME) >

Nur im MTR-Modus o=

Sie kdnnen den Namen des Projekts andern.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

mit der Bedienung im obersten Screen.

|

121

‘I Driicken Sie.

Wahlen Sie <PROJECT> und
p
FILE
MPR1OBE ]
NEW PROJECT
SFIFIr'T

driicken Sie.
EFFECT
Wahlen Sie <RENAME> und
______ |
| EErr— |
u

|_:EI!_
driicken Sie.

ROJECT El}' n
T -
PROJECT
MPRIAAE ]

Waihlen Sie das gewiinschte

Projekt und driicken Sie.

[ |
| CONCT T I |

AU wel B9=gd=ul

CANCEL :REN

driicken Sie.

5

Wihlen Sie die gewiinschte Ziffer und

PROJECT RENAME
[OF)PR1BOE

CANCEL:

>

PROJECT RENAME
KGR 1808

CANCEL :EEI

6 Andern Sie die Ziffer und driicken Sie.

PROJECT RENAME
[0)fr 18088

CANCEL : G

>

PROJECT RENAME
XRleaa

CANCEL:

PROJECT RENAME
([3%R 1008

| CANCEL:GEND]

Sie kénnen die Zeichen in dieser Reihenfolge
andern:

(Leerzeichen) !"#$%&"'()*+, -
./0123456789:;<=>?@ABCDEFGHI-
JKLMNOPQRSTUVWXYZ[ \ |A_abcdef-
ghijkimnopgrstuvwxyz{}”

7 Wihlen Sie <OK> und driicken Sie.

HINWEIS:

Projektnummer:

e Der H4n vergibt die Nummer
ab 1 aufsteigend.

® Sie kénnen die Nummer nicht
verandemn.

e Sie kbnnen denselben Na-
men in mehreren Projekten
verwenden.




5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (COPY)> Nurim MTR-Modus. getuigh

.
Kopieren Sie das Projekt und erzeugen Sie ein neues Projekt mit einer neuen Nummer.

[ Wiahlen Sie ein Projekt und beginnen Sie ...S.119<FILE SELECT> ]

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fur ]

] Driicken Sie.
HINWEIS:
Waihlen Sie <PROJECT> und Andern Sie die Projekt-Nummer, um die Kopie dort abzulegen.
driicken Sie.
|_IEFL_
RI.'IJEET
] |ND. B82
EFFEET NAME PR1BB2 } MO, 882
INFUT EXECUTE |3
| IPR]BBB
3 Wahlen Sie <COPY> und driicken Sie. Anzeige der niedrigsten
freien Nummer.
PROJECT
NEW PROJECT ..
SELECT Andern Sie den Projekt-Namen nach dem Kopieren.
DENAMWE
Jcopy )
| hPRIAAA_ |
Wahlen Sie <EXECUTE> und driicken Sie. coov_Tn__Iun_aay
4 [[NAME |PR18BZ |> ([DE)PR1BEA
PROJECT COPY ERetiie |*
LOEY 10 <0, Bas
I!hwr DD 1667 |
| -pR 668 | Siehe: [ <PROJECT(RENAME)> ((NFA)
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5-20 Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (BOUNCE)>

Sie kénnen eine Datei in MONO oder STEREO anlegen, die eine Mischung der zuletzt erzeugten Aufnahmen im
MTR-Modus darstellt.

[Wﬁhlen Sie ein Zielprojekt und beginnen Sie ....S.119]

123

MTR

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

| Wihlen Sie <BOUNCE>

]—[Wﬁhlen Sie den Namen fiir das Bouncen.

blattern Sie weiter.—

# Wenn Sie keine Anderung vornehmen,

]7

1

Wahlen Sie <BOUNCE>
im obersten Screen und
driicken Sie.

200:00:00:000@

l TI I
ENIWUCE

[ Eie1e:18:28

BOUNCE-Symbol

I"I
[ J)

2 Waihlen Sie <NAME> und driicken Sie.

|BOUNMCEBE
rumm-u STEKED
EXECUTE > Wenn Sie den Namen nicht

andern, wird automatisch

_ ein Dateiname vergeben:
kPR 1668 BOUNGE XX

3 Andern Sie die Dateinamen einzeln.

BOUNCE FILE NAME
(0K|BOUNCE®®

CANCEL : 0N

Siehe: 1=3° <FILE RENAME>




Nur im MTR-Modus [giiei !

4[ Wihlen Sie den gewiinschten Ausgabetyp H

Ausfiihrung | HINWEIS:
Wihlen Sie <FORMAT> und Wihlen Sie <EXECUTE> und edeutet, dass
driicken Sie. 6 driicken Sie. die Musikdaten auf den un-
terschiedlichen Tracks und
| BOUNCE | [ BOUNCE | Dateien i eino Stereo. oder
MANE BOUNCEAG NAME BOUNCE®® .
ISTERED ENDMAT ___leTERED Monodatei zusammenge-
EAELUTE |7 | | fasst werden.
|
— i
| WPRIGHE | | WPRIHBE ] E-----j
PR 1888 R]BBB TRACKI
Wihlen Sie den Dateityp und TrRacia [ HCUNEE Sk —
driicken Sie. -mm- ™A
[EOUNCE FILE ForwaT] How Erocessing I == e
[STERED | BATE
----- T  —
muny ST Wenn Sie <BOUNCE> aus-
= flhren, wird im selben Ord-
CANCEL : G — BOUNCE | ner eine neue Datei angelegt.
STEREOC-Datel Conpletal ANMERKUNG:
m —— Diese Einstellung steht wah-
rend der Wiedergabe/Aufnah-
IPE 1888

me nicht zur Verflgung.
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5-20

Bearbeiten / Ausgabe : <PROJECT (PROTECT) >

Nur im MTR-Modus  [reteiei!

Der Einsatz der PROTECT-Funktion bei einem Projekt sorgt daflr, dass Tracks nicht geteilt und
Dateien in diesem Ordner verandert werden.

125

| Waihlen Sie ein Zielprojekt und beginnen Sie....S.119 |

mehr als zwei Sekunden beginnen Sie

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mit der Bedienung im obersten Screen.

1

2

Driicken Sie.

Waihlen Sie <PROJECT> und
driicken Sie.

PEOJECT
FILE
EFFECT

TRInET
L1 ]

hPE]888

Wihlen Sie <PROTECT> und
driicken Sie.

PROJECT
SELECT i
f

CODY
| L — |
| AT |

Waihlen Sie <ON> und
driicken Sie.

PROJECT PROTECT

CAMCEL : GG

NEE
| o | }

lﬂﬂ 00 ﬂl'.l UD(]EI

_EISII 818:18:26

ANMERKUNG:

T
Die Markierung zeigt die ge-
schitzten Projekte.

Wenn Sie versuchen, eine Datei
zu verdndern, die einem Track
zugeordnet ist, wird "Project
Protected" eingeblendet.

HINWEIS:

EENENTRE 1-68. WAY

Project Protected

<PROTECT> ist ein wirkungsvoller Schutz vor dem verse-
hentlichen Veréandern bereits fertiger Musik.



6-01

Sie kénnen die Hintergrundbeleuchtung des Displays einstellen.

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

—

2

] Driicken Sie.

Wahlen Sie <SYSTEM>
und driicken Sie.

Waihlen Sie <LIGHT> und
driicken Sie.

InaTe 11

SYSTEM

BATTERY

| i

|ﬁLIt.Z;5I.ILI !

Utility : <DISPLAY BACK LIGHT>

4

Wahlen Sie die gewiinschte Zeit und
driicken Sie.

DISPLAY BACK LIGHT

| oFF

=
=

i| 3@sec

CANCEL :GED] |

OFF/Aus

Das Licht ist standig ausgeschaltet.

Das Licht ist standig angeschaltet.

Licht erlischt 15 Sekunden nach dem
letzten Tastendruck.

Licht erlischt 30 Sekunden nach dem

30sec
letzten Tastendruck.

*Vorgabe: 15 Sekunden.

ANMERKUNG:

Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.
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6-02 Utility : <DISPLAY CONTRAST> = B e

T

Stellen Sie den Display-Kontrast ein.

S TEREC @ ﬁ Durhch I[)riickt_ansd:r 'Lasteb[M_ENU] ;ur
r—wr = Lem rgzen] mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
e = mit der Bedienung im obersten Screen.

. . Andern Sie die Ziffer
] Driicken Sie. und driicken Sie.

DISPLAY COMTRAST
5|

Wahlen Sie <SYSTEM>
und driicken Sie. CANCEL : EEm

_m * Die Einstellung reicht von #1 bis #8.
PLAY MODE

| Je hoher die Nummer ist, desto
EEL é::}
SYSTEM

stérker ist der Kontrast.
TOOL
| IFOLDER : 8

schwach heller
1
I
stark dunkler

kol 4 —

Waihlen Sie <CONTRAST>
und driicken Sie. * Vorgabe: #5

SYSTEM
DATE/TIME | I
LIGHT 15car

BATTERT ALKALI 0 ANMERRUNG:
l = Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verflgung.

127



6-03 Utility : <BATTERY TYPE> ==

Durch Auswahl des Batterietyps kann der H4n die restliche Kapazitat der Batterie ermitteln.

STEREQ @ m Durhch :Jriickt_ansd:r 'I('iasti[N!ENU] ;ur
— = L= geemn| Mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
A==t = mit der Bedienung im obersten Screen.

.. . Waihlen Sie den Batterietyp
] Driicken Sie. und driicken Sie.

[ BatTeRy TvoE ]|
Jakaine ||

Wabhlen Sie <SYSTEM>

und driicken Sie.
CANCEL : GEN

| I TR

| kY
KEL Alkaline-Batterie
TOOL
PLAY MODE Nickel-Wasserstoff-Akku
SYSTEM d
I [W5T0r | RFOLDER: 81 *Vorgabe: ALKALINE

Wahlen Sie <BATTERY>
und driicken Sie.

il o I ANMERKUNG:
lT BLKALT B Geeignete Batterien.
I 'I ¢ \erwenden Sie Alkaline- oder Nickel-Wasserstoff-Akkus.
e Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnahme
nicht zur Verfigung.
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6-04 Utility : <VERSION>

Nach dem Start kann die Version des H4n Uberprift werden.

129

T

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

1
2

Driicken Sie.

Waihlen Sie <SYSTEM> und

driicken Sie.

[ MENU |
PLAY MODE

|
KEL
TooL ;ﬁ::.}
SYSTEM
| WFOLDER : A1

g [ mm]

Wiéhlen Sie <VERSION> und

driicken Sie.

BATTERY

|
I [T

SO0FTWARE YERSION

Systemversion
||
]

Boot-

EXIT:GEN

Programmversion

ANMERKUNG:

Diese Einstellung steht wah-
rend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verfagung.



6-05 Utility : <FACTORY RESET> =

Hier werden alle Einstellungen auf die Werksvorgabe zurlickgesetzt.

STEREQ @ m Du:lch :]riickgnsd:r Easteb[M_ENU] ;ur
— = L= rgz=1| Mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
==L = mit der Bedienung im obersten Screen.

] Driicken Sie. 4 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.

Are You Sure?

. . | ¥YES |

2 Wibhlen Sie <SYSTEM> | P |

und driicken Sie. CANCEL :EEN

[ MENU |

| a

KEL

TOOL

PLAY MODE {Igl} H

SYSTEM ¥

| MFOLDER: 81

3 Wahlen Sie <FACTORY RE-
SET> und driicken Sie.

ANMERKUNG:

¢ Diese Einstellung steht wahrend der Wiedergabe/Aufnah-
me nicht zur Verfigung.

e Achtung: Wenn Sie <FACTORY RESET> ausfuhren, wer-
den alle im Geré&t vorgenommenen Einstellungen geldscht
und auf die Werkseinstellung zurlickgesetzt.
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e

6-06 Utility : <REMAIN> ==

Hier kénnen Sie die Restkapazitat der SD-Karte Uberprifen.

S TEREC @ ﬁ Durhch Prﬁckgnsdker 'I“iasteb [IV!ENU] ;ur
r—wr = Lem rgzen] Mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
e = mit der Bedienung im obersten Screen.

] Driicken Sie.

bl 4 ————1

|
L

Waihlen Sie <SD CARD> und
T
PLAY MODE

SYSTEM

driicken Sie.
SD CARD

| WFOLDER :

3 Waihlen Sie <REMAIN> und driicken Sie.

| SD_CARD | CARD REMAIN ungefahre ANMERKUNG:
i . . 5 Restkapazitat
______ L | > B&%ﬁ‘ ‘ Diese Einstellung steht wah-
e i 196BMB ——— éeprghcit:rz&rB) rend der Wiedergabe/Aufnah-
1:36:17 \\Verb”ebene Aufnah- me nicht zur Verfigung.
I [FAREED] | mezeit im aktuellen
Aufnahmeformat.
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6-07

Utility : <FORMAT>

Hier formatieren Sie die SD-Karte fur den H4n.

EEREE

Durch Driicken der Taste [MENU] fiir
mehr als zwei Sekunden beginnen Sie
mit der Bedienung im obersten Screen.

|

] Driicken Sie.

Wabhlen Sie <SD CARD>

und driicken Sie.

|
TOOL
PLAY MODE
SYSTEM
SD_CARD

| RFOLDER: 81

plum ]

Wihlen Sie <FORMAT> und

driicken Sie.

pEMATH. 3

4 Waihlen Sie <YES> und driicken Sie.

CARD FORMAT

fre You Sure?

BT

CAMCEL :GEN

HINWEIS: ]

»Format Card* Format Card?
Wenn Sie eine H4n-fremde SD-Karte
einsetzen, wird wahrend dem Star- :[E]:
ten "Format Card?" eingeblendet.

ANMERKUNG:

¢ Diese Einstellung ist bei der Wiedergabe/Aufnahme nicht
verfugbar.

e Achtung: Das Formatieren der SD-Karte 16scht alle Daten.

e SD-Karten aus einem Computer oder einer Digitalkamera
mUssen vor dem Gebrauch im H4n formatiert werden.

Siehe: 1S EIZD—Karte des H4 und S.134)
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6-08 Utility : <VERSION UP>

Wenn der H4n (und die SD-Karte) mit dem Computer (PC) verbunden ist, der mit dem Internet
verbunden ist, kdnnen Sie Software-Upgrades fur den H4n herunterladen.

133

Sie koénnen die Version des : . . . .
Han unter <SYSTEM (veR- | ISR 33 ), g‘;\r/ﬁeriz;s:?
] PC *PC = Computer (Windows und Macintosh) SION)> Uberprufen. tems
SYSTEM:1.88 |
Offnen Sie die ZOOM-Webseite auf Ihrem PC und laden Sie QouT- pLae
die aktuelle Systemsoftware. [http://www.zoom.co.j
Y [http ip] SRR
( . . o . 0
2 PC ban | Verbinden Sie den H4n mit einem USB-Kabel mit dem Computer.
| [ e ) .
Verbinden Sie den H4n F i || & 2‘5&;’22,?35,?;?
mit einem USB-Kabel mit £ b = des H4n mit dem
dem PC. ’ ] PC bearbeiten.
I Wihlen Sie
Verbinden Sie den Han Cber <STORAGE> und
3 ein USB-Kabel mit dem PC. driicken Sie )
Die heruntergeladene Systemsoftware wird in das
Hauptverzeichnis der SD-Karte des H4n kopiert.
HINWEIS:

4 PC Han

Trennen Sie die Verbindung zwischen PC und H4n.

| YERSION up |
Wahlen Sie Checkins File...
00T <OK>und — L
N : . () driicken Sie & I
Aktivieren Sie den Schalter bei [—

gehaltener [PLAY/PAUSE]-Taste.

SchlieBen Sie einen PC an und
wahlen Sie <STORAGE>. Der H4n
wird als SD-Kartenleser erkannt und
kann nun benutzt werden.

ANMERKUNG:

Nehmen Sie die Trennung im PC vor.

Siehe: I
<SYSTEM(VERSION)>  ENFE)




6-09 Utility: So verwenden Sie SD-Karten des H2 und H4

Wenn Sie SD-Karten aus dem H2 und H4 im H4n einsetzen, kdnnen Sie die dort gespeicherten
Dateien und Projekte auf den H4n verschieben.

Setzen Sie die SD-Karte aus dem H2/H4 ANMERKUNG:
im H4n ein und starten Sie das Gerit.
¢ Stereodateien des H2/H4 und Projekte des H4 werden in die
Stereo-Ordner und MTR-Projekte des H4n verschoben.
. ) ¢ AnschlieBend werden die SD-Karten in H2/H4-Geraten nicht
Wahlen Sie MOVE FILES und mehr erkannt
<YES> und driicken Sie. ) ) ‘ o )
® Die Projekte werden ab der niedrigsten Nummer 1 in das
bei einer H4- Proiekt im H4 hob
[ Karte wird hier neue Projekt im H4n verschoben.
HZ Files are H4 eingeblendet * Wenn der H4n nach der Ubertragung mehr als 1000 Projekte
Hscaled On S0 Card, enthalt, wird "Project Full I" ein-
Move These Files i HZ Files Are
to Hdn Folder? gsble;de:1 und der Transfer wird lacated 0n S0 Card,
PN abgebrochen. ;
Project Full!
L@J e Sie mussen die Projektzahl im
v H4n reduzieren und die Ubertra- .
HZ Files Are gung dann fortsetzen. R
ncated On SD Ca
HINWEIS:
"File Name Exists!"
Wenn derselbe Dateiname bereits im Zielordner existiert,
— missen Sie <RENAME> ausfihren.
| FILE RENAME
File Nane Exists!
> STE-@88
CANCEL
| | CANCEL:GED|
v . . <UMBENENNEN DER
Starten Sie den Boot-Vorgang Siehe: 1” DATEI> S 109
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Hauptmerkmale nach Modus

13

Aufnahmeformat

Maximale Track-
Zahl bei gleichzeitiger
Aufnahme

Beschrankung der Datei-
Kapazitat

Dateianlage wéhrend der
Aufnahme

7

Speicherplatz fur Datei

Andern des Dateinamens

Andern des Ordnernamens

Marker-Funktion

STEREO WAV:
44,1/48/96 kHz 16/24 Bit

STEREO MP3: STEREO WAV x 2 :
48, 56, 64,80,96,112,128,160,192, 44,1/48 kHz 16/24 Bit
224,256,

320kbps, VBR44.1kHz

2 Tracks (STEREO 1 Track) 4 Tracks (STEREO 2 Track)

2GB

Sichern Sie immer die urspriingliche Sichern Sie immer die urspriingliche
(Uberschreiben nicht méglich ) (Uberschreiben nicht maglich)

Sichern in den 10 Ordnern fur den Sichern in den 10 Ordnern fir den

STEREO-Modus 4CH-Modus
OK Nicht méglich
Nicht moglich Nicht méglich

OK (nur WAV-Datei) OK (nur WAV-Datei)

44,1kHz 16 Bit STEREO WAV,
MONO-WAV:

diese insgesamt vier Tracks kénnen
kombiniert werden

2 Tracks
(STEREO 1 Track, Mono 2 Tracks)

Wiéhlen Sie das Uberschreiben der
Aufnahme (sichern) oder eine neue
Aufnahme (sichern)

Auswahl mehrerer Dateien und Ver-
waltung als [PROJECT]

Nicht moglich
Nicht mdéglich

Nicht moglich

nur 44.1 kHz/16 Bit WAV (fest)

2 Tracks (STEREO 1 Track)

*im STEREO- und 4CH-Modus sollten Sie eine separate Datei anlegen, wenn die Aufnahmekapazitat Uiber 2 GB liegt.

Immer als urspriingliche sichern
(Uberschreiben nicht moglich)

Sichern in den 10 Ordnern fUr den
STEREO-Modus

OK
Nicht méglich

OK (nur WAV-Datei)



Verfugbare Einstellungsmenis nach Modus

SYSTEM STEREO  4CH MTR  STAMINA INPUT SETTING STEREO  4CH MTR  STAMINA PROJECT STEREO  4CH MTR  STAMINA
DATE/TIME A A A A O O O NEW PROJECT [ - A -
BACK LIGHT O O O @) COMP/LIMIT O O - - SELECT - - A -
LcD CONTRAST (@) O @) O MONITOR O O @) O RENAME - - A -
BATTERY TYPE @) O O @) REC LEVEL AUTO A A - A COPY - - A -
FACTORY RESET A A A A MONO MIX A - A DELETE - - A -
SD-KARTE STEREO  4CH MTR  STAMINA MS STEREO MATRIX ©) @) - - PUNCH IN/OUT STEREO  4CH MTR  STAMINA
FORMAT A A A A il IO O O O O PUNCH IN/OUT - - * -
PLUG-IN POWER [Jf®) O O O
REMAIN A A A A BOUNCE STEREO 4CH  MTR  STAMINA
REC SETTING STEREO  4CH MTR  STAMINA
USB STEREO  4CH MTR  STAMINA BOUNCE - - A -
REC FORMAT A A - -
AUDIO IF A A A -
STORAGE A A AN - e &4 - 4
PRE REC A A _ _
MODE STEREO 4CH MTR  STAMINA FILE NAME A _ — A
m A A A - TOOL STEREO  4CH MTR  STAMINA
FOLDER SELECT STEREO  4CH MTR  STAMINA A A A _
FOLDER SELECT A A - A METRONOME* O O O -
FILE STEREO  4CH MTR  STAMINA AE HEPIEAT A A - -
GOl A~ A A A A - - -
FILE RENAME A N A A PLAY MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
FILE MP3 ENCODE A - - - PLAY MODE A A - A
NO;&ADLEIZE 2 A - - REC MODE STEREO  4CH MTR  STAMINA
- - - REC MODE - - -
A A A - =
MARK LIST A A _ A EFFECT STEREO  4CH MTR  STAMINA
FILE DELETE A A A A EDIT - - O -
FILE DELETE ALL A A A A IMPORT - - yAN -
FILE STEREO ENCODE - A - - ...Diese Einstellung ist wahrend der Aufnahme/Wiedergabe verfligbar. "*" Ausnahme
FILE COPY - N A - ...Diese Einstellung ist wahrend der Aufnahme/Wiedergabe nicht verfiigbar.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

B PREAMP-Modul

@ Guitar-Preamp-Effektypen

FD CLEAN
VX CLEAN

HW CLEAN

UK BLUES
BGcrunch
MS #1959
PV DRIVE
RECT VNT
DZ DRIVE
TS+FDcmb
SD+MSstk

FZ+MSstk

Cleaner Sound eines Fender TwinReverb ('65)

Cleaner Sound eines Vox AC30

Cleaner Sound eines Hiwatt Custom 100

Crunch-Sound eines Marshall 1962 Bluesbreaker

Crunch-Sound eines Mesa Boogie MK

Crunch-Sound eines Marshall 1959

High-Gain-Sound eines Peavey 5150

High-Gain-Sound eines Mesa Boogie Dual Rectifier (Vintage-Modus)

High-Gain-Sound von Kanal 3 eines Diezel Herbert

Kombination eines Fender Combos mit einem Ibanez TS-9.

Kombination eines Marshall-Stacks mit einem Boss SD-1.

Kombination aus Fuzz Face und Marshall-Stack.

Diese 12 Effektypen bieten dieselben Parameter.

(1) CABINET
(2) GAIN
(3) BASS

(4) MIDDLE

(5) TREBLE

(6) LEVEL

(7) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

139

0-2 Steuert die Intensitat des Lautsprecher-Sounds.
0-100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
-12 =12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.

-12-12 Bestimmt den Hub im Mittenbereich.
-12 =12 | Bestimmt den Hub im Hohenbereich.
1-100 Steuert den Signalpegel hinter dem PREAMP-Modul.

OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-

1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

O SIM Lasst eine E-Gitarre wie eine Akustische klingen.

(1) TOP

(2) BODY

(3) BASS
(4) MIDDLE
(5) TREBLE

(6) LEVEL

(7) ZNR
(ZOOM Noise Reduction)

0-10 Steuert den charakteristischen Klang der Saiten.
0-10 Steuert den charakteristischen Klang des Korpus.

-12 — 12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.

-12-12 Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

-12 — 12 | Bestimmt den Hub im Héhenbereich.

1-100 Steuert den Signalpegel hinter dem PREAMP-Modul.

OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-

1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

* Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen ihres jeweilgen Eigentimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaf-
ten zu dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.



@ Bass-Preamp-Effektypen

SVT Simulation des Ampeg SVT.
BASSMAN Simulation eines Fender Bassman 100.
HARTKE Simulation des Hartke HA3500.
SUP-Bass Simulation des Marshall Super Bass.
SANSAMP Simulation des Sounds der Sansamp Bass Driver DI.
TUBE PRE Sound von ZOOMs originalem Réhren-Preamp.
Diese 6 Effektypen bieten dieselben Parameter.
(1) CABINET 0-2 Steuert die Intensitét des Lautsprecher-Sounds.
(2) GAIN 0-100 Steuert das Gain des Preamps (Verzerrungsgrad).
(3) BASS -12-12 | Bestimmt den Hub im Bassbereich.
(4) MIDDLE -12-12 | Bestimmt den Hub im Mittenbereich.
(5) TREBLE -12-12 | Bestimmt den Hub im Hohenbereich.
Steuert das Mischungsverhaltnis vor und hinter
(6) BALANCE 0-100 dem Modul. Bei hdheren Werten nimmt der Signal-
anteil hinter dem Modul zu.
(7) LEVEL 1-100 Steuert den Pegel hinter dem PREAMP-Modul.
(8) ZNR OFF, Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
(ZOOM Noise Reduction) 1-16 kelten Noise-Reduction-Schaltung an.

* Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Waren-
zeichen ihres jeweilgen Eigentiimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaf-
ten zu dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION.

@ Mic-Preamp-Effektypen

VO MPRE

Speziell fr Vocals optimierter Preamp.

AG MPRE

Speziell fir Akustikgitarre optimierter Preamp.

FlatMPRE

Universeller Preamp ohne spezielle Einstellungen.

Diese 3 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Steuert den Parameter, der den Pegel auf einen
bestimmten Dynamikbereich begrenzt, indem er
laute Signal zurtickregelt und leise Signale anhebt.

Steuert das MaB3, mit dem die Zischlaute gedampft
werden.

Steuert die Frequenz eines Filters, der tieffrequente
Stoérgerdusche dampft, die von Mikrofonen Uber-
tragen werden.

Bestimmt den Hub im Bassbereich.

Bestimmt den Hub im Mittenbereich.

Bestimmt den Hub im Héhenbereich.

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des PREAMP-Moduls.

OFF,
(1) COMP 1-10
OFF,
(2) DE-ESSER 1-10
OFF,
(3) LOW CUT 1-10
(4) BASS -12-12
(5) MIDDLE -12-12
(6) TREBLE -12-12
(7) LEVEL 1-100
(8) ZNR OFF,
(ZOOM Noise Reduction) 1-16

Passt die Empfindlichkeit der von ZOOM entwik-
kelten Noise-Reduction-Schaltung an.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

W EFX-Modul

@ Compressor/Limiter-Effektypen

Der Kompressor dampft laute Signale, wéhrend leise Si-
gnale angehoben werden.

Bestimmt den Schwellwert des Kompressors.

Bestimmt die Kompressions-Ratio des Kompres-
sors.

Steuert das Attack des Kompressors.

RackComp
(1) THRSHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) ATTACK 1-10
(4) LEVEL 2-100

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des EFX-Moduls.

LIMITER

Der Limiter dampft laute Signale, die einen bestimmten

Uberschreiten.

Bestimmt den Schwellwert des Limiters.

Bestimmt die Kompressions-Ratio des Limiters.

Steuert die Geschwindigkeit der Release-Funkti-
on des Limiters, nachdem das Signal unter den
Schwellwert gefallen ist.

Schwellwert
(1) THRESHOLD 0-50
(2) RATIO 1-10
(3) RELEASE 1-10
(4) LEVEL 2 -100

Steuert den Signalpegel nach dem Durchlaufen
des EFX-Moduls.
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® Modulation-Effektypen

AUTO WAH Dieser Auto-Wah-Effekt wird Uber die Dynamik gesteuert.

(1) POSITION

(2) SENSE

(3) RESONANC
(4) LEVEL

(1) POSITION

(2) RATE

(3) COLOR

(4) LEVEL

(1) DEPTH

(2) RATE

(3) WAVE

(4) LEVEL

Before, Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
After ,Hinter* dem PREAMP-Modul (After).
10 = 1. | Regelt die Empfindlichket des Effekt
1-10 egelt die Empfindlichkeit des Effekts.
0-10 Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.
2-100 Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

PHASER Dieser Effekt erzeugt einen pulsierenden Klangcharakter.

Before, Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
After LHinter dem PREAMP-Modul (After).

0-50,8 ; ;
Siehe S144 Steuert die Modulationsrate.

4STAGE,

8STAGE, .
INVERT 4, Bestimmt den Sound-Typ des Effekts.

INVERT 8

2 -100 Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

TREMO Dieser Effekt moduliert die Lautstérke periodisch.

0-100 Bestimmt die Modulationstiefe.
0-50, & " .
Siehe. S144 Steuert die Modulationsrate.
UPO_9 Dient zur Auswahl der Modulationswellenformen
DOWN 0 — 9 UP (steigender Sagezahn), DOWN (fallender Sa-
TR * | gezahn) und TRI (Dreieck). Hohere Einstellungen
0-9 sorgen fur starkere Peaks.
2-100 Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.




Dieser Effekt erzeugt einen metallischen Sound. Durch Einstel-
len der FREQUENCY é&ndern Sie den Klang drastisch.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
4Hinter* dem PREAMP-Modul (After)..

Bestimmt die Modulationsfrequenz.

Steuert die Mischung zwischen Original- und
Effektsound.

RING MOD
Before,
(1) POSITION s
(2) FREQ 1 - 50
(3) BALANCE 0-100
(4) LEVEL 2-100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

SLOW ATK Dieser Effekt macht die Attackphase jeder Note weicher
und sorgt so fur einen Violine-artigen Klangcharakter.

Positioniert das EFX-Modul: ,Vor* (Before) oder
,Hinter* dem PREAMP-Modul (After).

Bestimmt die Anstiegszeit.

Steuert das Einschwingen der Attack-Pegel.

(1) POSITION Before,
@) TIME 150
(3) CURVE 0-10
(4) LEVEL 2-100

Steuert den Signalpegel hinter dem EFX-Modul.

CHORUS

Dieser Effekt mischt das Originalsignal mit variablen ver-
stimmten Versionen, was zu einem volleren Klang flhrt.

ENSEMBLE

Chorus-Ensemble mit dreidimensionalen Verschiebungen.

Diese 2 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert die Klangfarbe.

(1) DEPTH 0-100
(2) RATE 1 -50
(3)TONE 0-10
(4) MIX 0- 100

Mischt das Effektsignal und den Originalsound.

FLANGER Erzeugt einen resonierenden und pulsierenden Klang.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

Bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Ef-
fekt arbeitet.

, der den Klang stufenweise verandert.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.
Steuert die Hullkurve des Effekt-Sounds.

Steuert die Hullkurve des Effekt-Sounds.

erzeugt ein automatisches Vibrato.

Bestimmt die Modulationstiefe.

Steuert die Modulationsrate.

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

(1) DEPTH 0-100
(2) RATE St
(3) RESONANC -10-10
(4) MANUAL 0 - 100
Spezialeffekt
(1) DEPTH 0-100
(2) RATE Seno o140
(8) RESONANC 0-10
(2) SHAPE 0-10
Dieser Effekt
(1) DEPTH 0-100
(2) RATE S
(8)TONE 0-10
(4) BALANCE 0-100

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking
Modulator.
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Effekt-Typen im MTR-Modus und Parameter

Dieser Effekt variiert den Klang wie ein Talking Modulator.

Bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Ef-
fekt arbeitet.

Steuert den Resonanz-Charakter des Effekts.

Regelt die Empfindlichkeit des Effekts.

(1) RANGE 1-10
(2) RESONANC 0-10
40 - 1,
(3) SENSE T 0
(4) BALANCE 0-100

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

Dieser Effekt transponiert die Tonhdhe nach oben oder
PITCH unten

Steuert die Verstimmung in Halbténen.

Steuert die Klangfarbe.

Feinanpassung der Tonhéhenanderung im Pro-
zent (1/100-stel eines Halbtons).

12 - 12,
(1) SHIFT -l
(2)TONE 0-10
(3) FINE 2525
(4) BALANCE 0-100

Steuert das Mischungsverhéltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.
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@ Delay/Reverb-Effektypen

Dieser Effekt verleint dem Klang rdumliche Tiefe, indem er
die Ambience in einem Raum nachahmt.

Bestimmt die GréBe des simulierten Raums.

Bestimmt den Anteil der Wandreflexionen.

Steuert die Klangfarbe.

AR
(1) SIZE 1-100
(2) REFLEX 0-10
(3)TONE 0-10
(4) MIX 0-100

Mischt das Effektsignal und den Originalsound.

DELAY

Langes Delay mit bis zu 5.000 Millisekunden.

[=(01,[0)

Simuliert ein Tape-Echo mit bis zu 5.000 Millisekunden.

ANALOG

Simuliert ein Analog-Echo mit bis zu 5.000 Millisekunden.

Diese 3 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

Bestimmt die Dampfung der hohen Frequenzen
im Delay-Sound.

1-5000ms,*
(1) TIME 4 Siehe S144
(2) FEEDBACK 0- 100
(3)HIDAMP 0-10
(4) MIX 0 - 100

Bestimmt das Mischungsverhéltnis zwischen
Effekt- und Originalsound.

*ms = Millisekunden.



Hierbei handelt es sich um eine Reverse-Delay mit einer

BRI Verzégerungszeit bis zu 2.500 Millisekunden.

Bestimmt die Delay-Zeit.

Regelt den Feedback-Wert.

[Tabelle]
Parameter mit einem <#> Symbol kdnnen auf Basis des Metronom-
Tempos als Notenwerte ausgewahlt werden

Bestimmt die Dampfung der hohen Frequenzen.

1-2500ms,*
(1) TIME 4 Siehe S144
(2) FEEDBACK 0-100
(3)HIDAMP 0-10
(4) BALANCE 0-100

Steuert das Mischungsverhaltnis zwischen Origi-
nal- und Effektsound.

*ms = Millisekunden.

HALL

Simuliert die Akustik einer Konzerthalle.

ROOM

Simuliert die Akustik in einem Raum.

SPRING

Simuliert einen Federhall.

ARENA

Simuliert einen groBen Veranstaltungsort wie eine Arena.

T ROOM

Simuliert die Akustik in einem gekachelten Raum.

M SPRING

Simuliert einen hdhenreichen Federhall.

Diese 6 Effektypen bieten dieselben Parameter.

Steuert die Reverb-Dauer.

Bestimmt das Delay zwischen dem Originalsi-
gnal und dem Einsetzen des Reverb-Klangs.

Zweiunddrei- ) Viertelnote x
.ﬁ Rigstel J 3 Halben-Triole J x 3 3
Punktierte
.h Sechszehntel .J." Achtel . .
J 3 | VerteTioe ) | Vertenote
h Punktierte J Puktierte
) Sechszehntel ] Viertelnote : )
Viertelnote Viertelnote
J"l Achtelnote J x 2 %2 J x 20 % 20
ANMERKUNG:
* The actual note range that can be selected depends on the
parameter.

e Some tempo and note symbol combinations may result in values
that exceed the parameter range. In such a case, the value wil
automatically be set to 1/2. If this would still exceed the range,
the value is set to 1/4.

Steuert die Klangfarbe.

(1) DECAY 1-30
(2) PRE DLY 1-100
(3)TONE 0-10
(4) MIX 0- 100

Bestimmt das Mischungsverhéltnis zwischen
Effekt- und Originalsound.
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Patch-Liste des H4n

Die Effekt-Patches in dieser "Patch-Liste" stehen im 4-Spur-Modus und im Betrieb als Audio-
Interface (bei der Samplingrate 44,1 kHz) zur Verfigung.

Kategorie

Guitar

Nr.

24

145

Patch-Name

Fender Clean
Natural Cho
FunkyCutting
Clean Lead
Vox Clean
Light AcoSim
Clean Comp
CuttingPhase
Smooth Trem
Deep Vibe
Octave Down
MS CRUNCH
Full Crunch
Air Crunch
Blues Tone
Crossover
Peavey Lead
Diezel Riff
Rectify Lead

Melody Line
Classic MS
Fuzz Box
Air Lead

Jet Flanger
Wah Lead

Beschreibung Pﬁ(ﬁmr ; EFX-Modul
Cleaner Grundsound, fir die Aufnahme optimiert. FD CLEAN OFF/Aus
Vielseitiger cleaner Chorus-Sound, flr Arpeggios wie fir melodisches Spiel geeignet. OFF/Aus ENSEMBLE
GroBartiger Sound flr Funk-Riffs im Stil der 1970-er. FD CLEAN AUTO WAH
FUr Solos geeigneter Sound mit einem cleanen Delay mit Tempo 120 BPM. HW CLEAN DELAY
Merseybeat-Sound im Stil der Beatles auf Basis eines Vox AC30TBX. VX CLEAN LIMITER
Simulation einer Akustikgitarre, ideal fir geschlagene Akkorde. ACO SIM HALL
Nattrlicher Kompressor-Sound, der sich von Bodeneffekt-Kompressoren unterscheidet. FD CLEAN RackComp
Phaser fur eine Vielzahl von Anwendungen fur aktuelle Stilarten. OFF/Aus PHASER
Tremolo-Sound, von Single-Notes bis hin zu schwierigen Arpeggios geeignet. FD CLEAN TREMOLO
Vibrato-Sound, der Sound-Effekten und dem Band-Sound mehr Fulle verleiht. OFF/Aus VIBE
Verzerrter einstimmiger Sound, der eine tiefe Oktave hinzufligt. TS+FDcmb PITCH
Crunch-Sound eines Marshall Bluesbreakers, der das Picking heraushebt. UK BLUES RackComp
Simulation des vielseitigen Mesa Boogie Mk Il fir Backing- oder Lead-Sounds. BGcrunch RackComp
Leichter und luftiger Crunch-Sound. UK BLUES AIR
Kraftiger Grundsound fir Lead-Parts im Blues und Rock'n Roll. TS+FDcmb ROOM
Overdrive-Sound mit genau dem richtigen Chorus flr Fusion and Crossover. BGcrunch ENSEMBLE
High-Gain-Sound des Peavey 5150 flr Power-Chords, Riffs und anspruchsvolle Soli. PV DRIVE OFF/Aus
Sound fur Heavy-Riffs auf Basis einer Simulation des DIEZEL Herbert. DZ DRIVE OFF/Aus
Simulation des High-Gain-Sounds eines Mesa Boogie Rectifiers. RECT VNT RackComp
Delay-Sound, gleichermaBen fur Melodielinien und improvisierte Soli geeignet. PV DRIVE DELAY
Sound, der dem Marshall 1959 Superl.ead 100 nachempfunden wurde. MS #1959 ROOM
Pragnanter Fuzz-Klang einer Kombination aus FUZZ FACE + Marshall. FZ+MSstk SPRING
Drive-Sound eines Mesa Boogie Mk I, der gleichzeitig luftig und fett klingt. BGcrunch AIR
Bertihmter Jet-Sound, der Akkorde ausdrucksstérker macht. SD+MSstk FLANGER
Heavy-Wah-Sound, der Distortion mit Auto-Wah kombiniert; fir Lead-Passagen geeignet. | SD+MSstk AUTO WAH




Kategorie Nr.

25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

Bass

35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

Mic

*

50 - 59

Patch-Name

Hartke
Bassman
SVT
SuperBass
SANSAMP
Studio Pre
Pick Bass
Chorus Bass
Slap Comp
Flange Bass
StandardComp
Studio Comp
Chorus Vocal
Flange Vocal
Light Vocal
Spring

Arena
Doubling
Lead Vocal

Analog Echo

Reverse Trip
AG Reverb
AG Arpeggio
AG Ensemble
AG Lead
LEER

Beschreibung P?AEAMP' (2l
odul Modul
Knackiger Sound nach dem Vorbild des Hartke HA3500. HARTKE OFF/Aus
Standard-Bass-Sound im Stile des FENDER BASSMAN 100. BASSMAN OFF/Aus
Rock-Bass-Sound, der den AMPEG SVT modelliert. SVT OFF/Aus
Drive-Sound, der dem MARSHALL 1992 SuperBass nachempfunden wurde. SUP-Bass OFF/Aus
Simuliert den Sound der SANSAMP BASS DRIVER DI. SANSAMP OFF/Aus
Knackiger und extrem vielseitiger Sound eines Réhren-Preamps. TUBE PRE OFF/Aus
Fur Plektrum optimierter Sound des HARTKE HA3500. HARTKE OFF/Aus
Sound mit zugemischtem Chorus, fir Melodiespiel geeignet. BASSMAN ENSEMBLE
Kompressor-Sound, der sich gleichermaBen flir Slappen, Plektrum- und Fingerspiel eignet. SVT RackComp
Flangender Bass-Sound fur Fusion-Musik. TUBE PRE FLANGER
Standard-Kompressor, optimal fir die Aufnahme. FlatMPRE RackComp
Fur Gesangsaufnahmen geeigneter Kompressor-Sound. VO MICPRE RackComp
Intensiver Chorus-Sound fr Solostimmen. VO MICPRE CHORUS
Flanger-Sound fur unaufdringliche Pop-Vocals. VO MICPRE FLANGER
Effekt-Sound fur héhenreiche und gut versténdliche Vocals. FlatMPRE ROOM
Effekt-Sound mit einem auffalligen Federhall. VO MPRE SPRING
Méchtiger Reverb-Sound, wie in einer Arena. VO MPRE ARENA
Herkdmmlicher Doubler-Effekt. VO MPRE DELAY
FUr die Leadstimme geeigneter Delay-Effekt. VO MPRE DELAY
Vocal-Echo-Sound mit einem analogen Delay-Effekt. VO MPRE ANALOG
Perlender Sound mit einem Reverse-Delay. VO MPRE RvsDelay
Kombination aus Preamp + Reverb, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre optimiert. AG MPRE ARENA
Kombination aus Preamp + Reverb, fir die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Arpeggios). AG MPRE CHORUS
Kombination aus Preamp + Ensemble, fur die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Arpeggios). AG MPRE ENSEMBLE
Kombination aus Preamp + Delay, fir die Mic-Abnahme einer Akustikgitarre (Solos). AG MPRE DELAY

* Die Hersteller- und Produktnamen in dieser Tabelle sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihres jeweilgen Eigentimers. Diese Namen dienen lediglich dazu, klangliche Eigenschaften zu
dokumentieren und stehen in keiner Verbindung mit der ZOOM CORPORATION. Alle Produkt- und Kiinstlernamen sollen lediglich die Klangcharaktere verdeutlichen, der bei der Entwicklung dieses

Produkts Pate standen.
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H4n-Produktspezifikation
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Recorder

Effekte

Metronom
A/D-Wandlung
D/A-Wandlung

Medien

Dateityp

STEREO-Modus ~ 4CH-Modus MTR-Modus
Anzahl der gleichzeitigen
2 4 2

Aufnahmespuren
Anzahl der gleichzeitigen 5 4 4
Wiedergabespuren

4GB(SDHC)

Ungef. 380 minutes

(konvertiert auf Stereo-Track, WAV 44.1 kHz/16 Bit)
Aufnahmezeit Ungef. 68 Stunden

(konv. auf Stereo-Track, MP3 44,1 kHz/128 kbps)
* Geschatzte Aufnahmezeiten. Effektive Zeit kann
abhangig von der Aufnahmesituation abweichen.
Maximale DateigroBe
bei Aufnahme

Projekte

2GB

1000/Karte
Locate-Funktion Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden
Weitere Funktionen Punch-In/Out, Bounce, A-B Repeat
Module 2

STEREO MODE / 4CH MODE : LO CUT, COMP/LIMITER
MTR MODE : PRE AMP-Modul , EFX-Modul

Typen 50

Patches 60

Tuner Chrom., Gitarre, Bass, Open A/D/E/G, DADGAD
Metronomklénge 5

Taktarten 1/4 - 8/4, 6/8, unbetont

Tempo 40,0 - 250,0 BPM

24 bit 24 Bit x 128 Oversampling

24 bit 24 Bit x 128 Oversampling

SD-Karte (16 MB — 2 GB) , SDHC-Karte (4 GB - 32 GB)

WAV-Format
<Aufnahme/Wiederga- Quantisierung 16/24 Bit
be> Samplingfrequenz 44,1/48/96 kHz

Dateityp

Anzeige

Eingange

Ausgange

Phantomspei-
sung

usB

Power
bedarf

Continuous
recording time

Abmessungen

Gewicht

*0dBm = 0,755 Vrms
veréndert werden.

MP3-Format

<Aufnahme>

<Wiedergabe>

128 x 64 Punkte

INPUT [1] [2]

Internes Stereo-Mic

EXT MIC
LINE/ LINE
PHONE

PHONE

Mono-Lautsprecher

48V, 24V, OFF

Bit-Rate 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192,

224, 256, 320 kbps, VBR
Samplingfrequenz 44,1 kHz

Bit-Rate 32, 40, 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160,

192, 224, 256, 320 kbps, VBR
Samplingfrequenz 44,1/48 kHz

Voll-Punkt-LCD (mit Hintergrundbeleuchtung)

XLR (symm.) / Klinken-Komibuchse (unsymm.)
Eingangsimpedanz
(symm. Eingang) 1 kQ symm., Pin 2 Signal
(unsymm. Eingang) 480 kQ unsymm.
Eingangspegel
(symm. Eingang) —10 dBm _ —42 dBm
(unsymm. Eingang) +2 dBm _ —-32 dBm

Kondensatormikrofon mit Kugelcharakteristik
Gain +7 dB _ +47 dB

Mini-Stereoklinkenbuchse
Eingangsimpedanz 2 kQ
Eingangspegel -7 dBm _ -47 dBm

Ausgangslastimpedanz 10 kQ oder hoher
Empf. Ausgangspegel —10 dBm

20 mW+20 mW (an 32-Q Last)
400 mW 8 Q

USB2.0, fur Hochgeschwindigkeits-Massenspeicher-Betrieb

Betrieb als Audio-Interface, USB-Betrieb tiber USB-Bus-Power méglich
DC 5 V 1A AC from AC adapter (ZOOM AD-14 ),

Batterien 2 x IEC R6 Batterien (Typ AA)

6 Stunden (normal)

11 Stunden (STAMINA-MODUS)

73 (B) x 166,3 (T) x 35 (H) mm

280 g

* Design und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung



Wenn Sie denken, dass mit dem Gerat etwas nicht stimmt
__________________________________________________________________
Sofern Probleme im Betrieb des H4n auftreten, sollten Sie zuerst folgende Punkte prifen.

Probleme wahrend der Aufnahme/Wiedergabe

& Kein oder sehr leiser Sound

« Uberpriifen Sie den Anschluss an die Abhoranlage und die Lautstirkereinstellung.
« Uberpriifen Sie die Lautstirkeeinstellungen in den Tracks 1 — 4.

& Recorder hélt wahrend der Wiedergabe an

- Wenn die Wiedergabe gestartet wird, wihrend ein Track in Aufnahmebereitschaft
geschaltet ist, wird im H4n eine temporére Datei angelegt. Wenn die Kapazitit
der SD-Karte fast erschopft ist, wird die Wiedergabe eventuell angehalten, da die
temporére Datei den gesamten verfiigbaren Speicher belegt. In diesem Fall deakti-
vieren Sie die Aufnahmebereitschaft des Tracks.

<+ Kein oder sehr leiser Sound des angeschlossenen Instruments

« Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Eingangsquelle (—S.047).

« Uberpriifen Sie den Status der Tasten INPUT [1]/[2] und [MIC] (—S.047).

« Uberpriifen Sie die Einstellung fiir den Aufnahmepegel (—S.047).

¢ Wenn Sie die Buchsen INPUT [1]J/INPUT [2] verwenden, versuchen Sie, den
Ausgangspegel der externen Quelle anzuheben.

¢ Wenn die Monitor-Funktion (—S.071) inaktiv ist, kann das Eingangssignal nur
dann abgehort werden, wenn ein Track oder der Recorder in Aufnahmebereit-
schaft geschaltet ist.

¢ Aufnahme auf Track ist nicht méglich

» Leuchten die Tasten fiir [REC] und die Aufnahmespur rot?

* Bei einem geschiitzten Projekt ist die Aufnahme nicht moglich. Wihlen Sie ein

anderes Projekt oder deaktivieren Sie den Schutz (—S.125).

* Ist eine SD-Karte im Slot eingesetzt?

e Ist die Hold-Funktion aktiv (—S.020)?

* Wenn ,,Card Protected” eingeblendet wird, ist die SD-Karte schreibgeschiitzt.
Schieben Sie den Schreibschutzschalter in die Position ,,Lock off*.

4 Bounce kann nicht ausgefiihrt werden

« Sind die Pegel der Tracks 1 — 4 vollstindig heruntergezogen?

* Ist auf der SD-Karte ausreichend Speicherplatz vorhanden?

Andere Probleme

& Effekte stehen nicht zur Verfiigung

* Priifen Sie, ob die Effekt-Sektion aktiv ist. In der Voreinstellung ist die Effekt-
Sektion im Stereo- und 4-Spur-Modus inaktiv.

¢ Tuner steht nicht zur Verfligung

. (jberprijfen Sie, ob die Buchse, an der das Instrument angeschlossen ist, als
Eingangsquelle ausgewdhlt ist.

# Gerat wird nach Anschluss iiber USB vom Computer nicht erkannt

« Ist auf dem Computer das richtige Betriebssystem installiert (S.035)?
* Der H4n wird nur dann im Computer erkannt, wenn vorher der USB-Modus
im H4n aktiviert wurde (—S.033).
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Stichwortregister

[4CH-MODUS]

Aufnahme-Betrieb »S53

Auswahl des Modus »S37-38
Details »S37-39

Modus und oberster Screen »S41
Wiedergabe-Betrieb »S$94

[A]

AB Repeat »S97

Always New (Aufnahmemodus) »S58
Anschlisse »S29

AUDIO I/F (Audio-Interface), Betrieb als »S33
Aufnahme (4CH-Modus) »S53

Aufnahme (MTR-Modus) »S55
Aufnahme (Stereo/Stamina-Modus) »S49
Auswahl des Aufnahme-Tracks »S47
AUTO PUNCH IN/OUT »Sé61

AUTO REC »S65

AUTO REC STOP »S66

[B]
BATTERIE-TYP »5128

Bedienung der Locator-Tasten »S21
Bedienung der [REC]-Taste »S21

149

Bedienung der Tasten INPUT [MIC][1][2] »S23
Bit-Rate »S51
BOUNCE »S123

[C]

CANCEL-Betrieb »$25
CALIB/TUNER »S77
CHROMATIC/TUNER »S75
COMP/LIMIT »S69

[D]

DATE/TIME »S28
DAW-Software »S34
DIVIDE »S116
[DIAL], Bedienung »S25
[DISPLAY]
DISPLAY BACK LIGHT »S126
DISPLAY CONTRAST »S127

[E]

[EFFECT] »S81—
EDIT »S84
EDIT (EFX) »S86
EDIT (LEVEL) »S87

EDIT (PRE AMP) »S85
EDIT (RENAME) »S87
EDIT (STORE) »S88
Effekte »S81
Effektypen und Parameter »S139
IMPORT »S89
Patch-Liste »S145
EFX-Modul/EFFECT »S$86
Einstellung »S29
Einstellungen Batterie/Netzbetrieb »S17

[F]

FACTORY RESET »S130
Fernbedienung (optional) »S16-45
[FILE]

FILE (COPY) »S108

FILE DELETE »S106

FILE DELETE ALL »S107

FILE INFORMATION »S105

FILE MP3 ENCODE »S111

FILE NAME »S52

FILE NORMALIZE »S112

FILE RENAME »S109

FILE SELECT »S104

FILE STEREO ENCODE »S113

FILE/TRACK MENU »S59



FOLDER SELECT »S103
FORMAT »S132

[H]

Hinweise zum Urheberrecht »S7
HOLD-Schalter »S$20

m

IMPORT/EFFECT »S89
INPUT/TUNER »S78
Interne Mikrofone »S30
Interner Lautsprecher »S36

K]

[KARAOKE]
Aufnahme »S93
Einstellung/TRACK MENU »S59
Vorbereitung »S91

[L]

LEVEL/EFFECT »S87
LEVEL/TRACK MENU »S59
LO CUT »Sé68

M]

Manuelles PUNCH IN/OUT »S63

MARK »S96

MARK LIST »S115

[MENU]
Bedienung der Taste [MENU] »S25
MAIN MENU »S43

METRONOME »S79

Mischun»S59

MIXER »S100

MODE »S37-44

MONITOR »S71

MONO MIX »S72

MOVE »S117

MP3 ENCODE »S111

MP3-Dateiformat »S51

MS STEREO MATRIX »S73

[MTR MODE]
Aufnahmemodus Always new »S58
Aufnahmemodus Over write »S57
Aufnahme-Betrieb »S55
Auswahl des Modus »S38
Modus und oberster Screen »S42
TRACK MENU »S59
Wiedergabe-Betrieb »$101

[N]

NEW PROJECT »S118
NORMALIZE »S112

[0]

Off-Mic-Aufnahme »S31
On-Mic-Aufnahme »S31
Over write (Aufnahmemodus) »S57

[P]

PATCH EDIT/EFFECT »S84
PAN/TRACK MENU »S59
Patch-Liste »S145
Phantomspannung »S32
PLAY MODE »S95
Plug-In Power »S31
POWER-Schalter »S19
Power On und Off »S19
PRE AMP/EFFECT »S85
PRE REC »S67
[PROJECT]

BOUNCE »S123

COPY »S$122
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Stichwortregister

DELETE »S120
NEW PROJECT »S118
PROTECT »S125
RENAME »S121
SELECT »S119
PUNCH IN/OUT (Auto) »Sé1
PUNCH IN/OUT (Manuell) »S63

[R]

REC FORMAT »S51

REC LEVEL AUTO »S70
REC LEVEL-Bedienung »S24
REMAIN »S131

Software-Version, Aktualisierung »S133
SPEED »S99
[STAMINA-MODUS]
Aufnahme-Betrieb »S49
Details »S37,39
Modus und oberster Screen »S40
Modus-Einstellung »$17-38
Wiedergabe-Betrieb »S$94
STEREO ENCODE »S113
[STEREO-MODUS]
Aufnahme-Betrieb »S49
Auswahl des Modus »S38
Details »S37-39
Modus und oberster Screen »S40

INPUT »S78
TUNER-Typen »S78

Ul

[USB-Anschluss]
H4n als SD-Kartenelser »S35
H4n als Audio-Interface »S33
USB-Bus-Power »S35

v
VOLUME, Bedienung»S24

W]

WAV-Dateiformat »S51

RENAME/EFFECT »S87 Wiedergabe-Betrieb »$94
RENAME/FILE »S109 STEREO LINK »S60
RENAME/PROJECT »S121 STORAGE »S35-133
STORE/EFFECT »S88
[S]
[Tl
Schreibschutz »S125
[SD CARD] TRACK MENU »S59
Audio-Interface, Betrieb als »S33 TRACK [1][2][3][4]-Tasten, Bedienung »$22
H2-, H4-SD-Karte, Betrieb »$134 [TUNER]
Kapazitat der SD-Karte prifen »S131 CALIB»S77

CHROMATIC »S75
GUITAR, OPEN G, DAGDAG »S76

SD-Kartenleser, Betrieb als »S35
Sicherheitshinweise flr den Anwender »Sé
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Entsorgung alter elektrischer und elektronischer Gerate
(giiltig fiir europdische Lander mit Miilltrennung)

Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung weist darauf hin, dass dieses Produkt
nicht als Hausmiill entsorgt werden darf. Stattdessen muss es bei einer Entsorgungsstelle fiir
elektrische und elektronische Gerite abgegeben werden. Durch die korrekte Entsorgung werden
mogliche negative Folgen fiir die Umwelt und Gesundheit vermieden, die durch eine unsach-
gemilBe Abfallbeseitigung auftreten konnen. Die Wiederverwertung der Materialien hilft dabei,
natiirliche Rohstoffe zu erhalten. Weitere Informationen zur Wiederverwertung dieses Produkts
erhalten Sie bei Ihrer Stadtverwaltung, der fiir Sie zustindigen Miillumladestation sowie von
dem Héndler, bei dem Sie dieses Produkt gekauft haben.
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